ZMIANY W OFICJALNYCH
PRZEPISACH GRY
W KOSZYKOWKE 2020

OBOWIAZUJA OD 1 PAZDZIERNIKA 2020 ROKU



Przedmowa

Oficjalne Przepisy Gry w Koszykdwke FIBA (Fiba Official Basketball Rules, w skrocie OBR) to dokument zatwier-
dzany przez Gtéwne Zgromadzenie FIBA i dostepny dla kazdego.

Zgodnie z ustalonymi procedurami, Grupa Doradcow ds. Przepisow Gry (RAG), ztozona z ekspertow koszykowki
i sedziowania, wnikliwie analizuje wszystkie propozycje zmian zanim przedfozy je Komisji Technicznej FIBA do
zatwierdzenia. W proces ten zaangazowani sg rowniez trenerzy Swiatowego Stowarzyszenia Treneréw Koszy-
kéwki (WABC), Komisja Zawodnikow FIBA oraz przedstawiciele NBA i NCAA.

Zasadniczo nowe wydanie Oficjalnych Przepisow Gry w Koszykowke zaczyna obowigzywac od 1 pazdziernika
danego roku.
Oficjalne Przepisy Gry w Koszykowke sktadajg sie z dwoch czesci:

a) Przepisow gry

b) Wyposazenia hali do gry

S3 one publikowane w dwdch oddzielnych dokumentach.
W celu utatwienia przygotowan na te zmiany w przepisach na catym Swiecie, FIBA publikuje nastepujgce doku-
menty:
a. Oficjalne Przepisy Gry w Koszykdwke i Wyposazenie Hali do Gry w Koszykowke (dokumenty robocze
zZ zaznaczonymi na zotto zmianami — w jezyku angielskim*)
b. Oficjalne Przepisy Gry w Koszykdwke i Wyposazenie Hali do Gry w Koszykowke
(dokumenty w jezyku angielskim)
Podsumowanie zmian w Przepisach Gry (w jezykach: angielskim, francuskim i hiszpariskim**)
d. Oficjalne Interpretacje Przepisow Gry w Koszykdwke w jezyku angielskim (nowa edycja zostanie
opublikowana we wrzesniu 2020 roku)

o

Materiat uzupetniajgcy (zostanie opublikowany w czerwcu/lipcu 2020)
e. Prezentacje PowerPoint oraz wideo objasniajgce zmiany w sposob praktyczny

* - Tekst wyrozniony na zotto — zmiany oraz korekty tekstu
** - nie uwzgledniajg korekty tekstu

OBR dostepne sg na http://fiba.basketball



http://fiba.basketball 

1. Art. 5 Zawodnicy: kontuzja

Powod zmiany

Zostat dodany tekst okreslajacy pomoc udzielang zawodnikowi kontuzjowanemu przez cztonkéw jego druzyny
oraz towarzyszgcych jego druzynie cztonkow delegacii.

Nazwa Art. 5. zostata zmieniona, Art. 5.3 i Art. 44.2.5 zostaty zmodyfikowane, jak rowniez zostat dodany nowy
Art. 19.2.6.

Tekst nowych Przepisow
Art.5 Zawodnicy: kontuzja oraz pomoc udzielana zawodnikowi
5.1 W wypadku kontuzji zawodnika(-6w), sedziowie mogg zatrzymac gre.

5.2 Jezeli do kontuzji dochodzi, kiedy pitka jest zywa, sedzia nie powinien gwizda¢ do momentu, gdy
druzyna posiadajgca pitke odda rzut do kosza, straci posiadanie pitki, wstrzyma gre lub pitka stanie sie
martwa. Jednakze, gdy konieczna jest ochrona kontuzjowanego zawodnika, sedziowie mogg zatrzymac
gre natychmiast.

2.3 Jesli kontuzjowany zawodnik nie moze kontynuowac gry natychmiast (w ciggu pigtnastu (15) sekund)
lub jesli otrzymuje pomoc medyczng, albo zostaje udzielona mu pomoc przez jego trenerow, czionkow
jego druzyny i/lub towarzyszgcych jego druzynie cztonkow delegaciji, musi zosta¢ zmieniony, chyba ze
druzyna musiataby kontynuowac gre w liczbie mniejszej niz pieciu (5) zawodnikdow.

5.4 Trenerzy, asystenci treneréw, zmiennicy, zawodnicy wykluczeni i towarzyszacy druzynie czionkowie
delegacji moga wejs¢ na boisko, aby udzielic pomocy kontuzjowanemu zawodnikowi, ale tylko po
otrzymaniu zezwolenia od sedziego.

9.9 Lekarz moze wejs¢ na boisko bez pozwolenia sedziego, jesli w ocenie lekarza kontuzjowany zawodnik
wymaga natychmiastowej pomocy medyczne;.

5.6 Kazdy zawodnik, ktdry podczas meczu krwawi lub ma otwartg rane, musi zosta¢ zmieniony. Moze on
powrdci¢ na boisko tylko po zatrzymaniu krwawienia oraz catkowitym i bezpiecznym opatrzeniu
krwawigcego miejsca lub otwartej rany.

5.7 Kontuzjowany zawodnik lub zawodnik, ktory krwawi lub ma otwartg rane, moze pozosta¢ w grze, jesli
odzyska sprawnosc do gry podczas przerwy na zadanie wzietej przez ktdrgkolwiek z druzyn, zanim
zabrzmiat sygnat mierzacego czas gry na zmiang tego zawodnika.

5.8 Zawodnicy wyznaczeni przez trenera do rozpoczecia meczu oraz zawodnicy, ktdrym udzielona zostaje
pomoc pomiedzy rzutami wolnymi, mogg zostac zmienieni w wypadku kontuzji. W takiej sytuacji druzyna
przeciwna ma prawo dokonania zmiany takiej same;j liczby zawodnikow.

Tekst nowych Przepisow

Art. 19 Zmiana

19.2.6 Jezeli zawodnikowi zostaje udzielona jakakolwiek pomoc, musi zosta¢ zmieniony, chyba ze druzyna
musiataby kontynuowac gre w liczbie mniejszej niz pigeciu (5) zawodnikow.

Tekst nowych Przepisow
Art. 44 Pomytka mozliwa do naprawienia
44.2.5 Jesli po zauwazeniu pomytki, ktérg wcigz mozna naprawic:
e Zawodnik, ktory ma uczestniczy¢ w naprawieniu pomytki, znajduje sie na fawce druzyny po przepisowe;j
zmianie, to musi on powrdci¢ na boisko, aby wzig¢ udziat w naprawieniu pomytki (w tym momencie



2.
Powadd

staje sie zawodnikiem). Po naprawieniu pomytki zawodnik ten moze pozostac w grze, chyba ze zostanie
zgtoszona prosha o przepisowg zmiang, to wtedy moze on opuscic boisko.

Zawodnik zostat zmieniony z powodu kontuzji lub udzielenia mu pomocy, popetnienia pieciu (5) fauli lub
dyskwalifikacji, to jego zmiennik musi uczestniczyé w naprawieniu pomyiki.

Art. 15 Zawodnik w akgcji rzutowej
zZmiany

Podczas meczu zdarzaja si¢ sytuacje, kiedy trenerzy, zawodnicy i sedziowie majg watpliwosci czy faul nastgpit
w akcji rzutowej, czy nie. Teraz akcja rzutowa jest zdefiniowana inaczej dla normalnego rzutu, a inaczej dla rzutu
w ruchu ciggtym. Nowy tekst to raczej proba wyjasnienia przepisu niz sama jego zmiana.

Tekst nowych Przepisow
Art. 15 Zawodnik w akgcji rzutowej
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Definicja

Rzut do kosza z gry lub rzut wolny, to sytuacja, kiedy pitka jest trzymana przez zawodnika rekg(-ami), a
nastepnie zostaje rzucona w kierunku kosza przeciwnikow.

Dobitka do kosza, to sytuacja, kiedy pitka zostaje uderzona (skierowana) rekg(-ami) w kierunku kosza
przeciwnikow.

Wsad do kosza, to sytuacja, kiedy pitka zostaje wepchnieta jedna lub dwiema rekami do kosza przeciwnikow.

Ruch ciggty podczas penetraciji do kosza lub innej formy rzutu zawodnika w ruchu, to akcja zawodnika,
ktory chwyta pitke bedac w ruchu lub koriczgc koztowanie, a nastgpnie kontynuuje ruch do wykonania
rzutu, zazwyczaj skierowany w gore.

Akcja rzutowa podczas rzutu:

Zaczyna sig, kiedy zawodnik, w ocenie sedziego, rozpoczyna ruch pitki w gére w kierunku kosza prze-
ciwnika.

Konczy sie, kiedy pitka opusci reke(-ce) zawodnika rzucajgcego lub jesli zostanie rozpoczeta nowa akcja
rzutowa,aw sytuacjikiedy zawodnik rzucit pitke bedgc w powietrzu, gdy obie jego stopy powrdcg napodtoge.

Akcja rzutowa w ruchu ciggtym podczas penetraciji do kosza lub innej formy rzutu zawodnika w ruchu:
Zaczyna sie, kiedy pitka spocznie w rece(-kach) zawodnika po zakorczeniu koztowania lub ztapaniu pitki
bedac w powietrzu i w ocenie sedziego zawodnik rozpoczyna ruch poprzedzajacy wypuszczenie pitki w
rzucie do kosza.

Konczy sie, kiedy pitka opusci reke(-ce) zawodnika rzucajgcego lub jesli zostanie rozpoczeta nowa akcja
rzutowa, a w sytuacji kiedy zawodnik rzucit pitke bedgc w powietrzu, gdy obie jego stopy powrdcg na
podtoge.

Nie ma zwigzku pomiedzy liczbg legalnie wykonanych krokéw a akcjg rzutowa.
Podczas akcji rzutowej, reka(-ce) zawodnika wykonujgcego rzut moze(-ga) zostac przytrzymana(-e) przez
przeciwnika w celu uniemozliwienia rzutu. W takiej sytuacji nie jest konieczne, aby pitka opuscita reke(-ce)

rzucajgcego.

Jesli zawodnik, ktory rozpoczat akcje rzutows, zostaje sfaulowany, a nastepnie podaje pitke, to nalezy
uznacé, ze faul zostat popetniony na zawodniku niebedgcym juz w akcji rzutowe;.

Art. 33 Cylinder/ Poruszanie si¢ graczy
zmiany

Podczas meczu zdarzajg sie sytuacje, w ktorych obrorica wchodzi w cylinder przeciwnika z pitkg. Zagrania takie



generujg wiele roznych zdarzen, jak kontakt fokciem, udawanie faula oraz inne przypadki, ktére w oczywisty
Sposob majg negatywny wptyw na wizerunek dyscypliny.

Zawodnicy i trenerzy zostali poproszeni o analize takich sytuacji. Okazato sig, ze obecne Przepisy okreslaja tylko
cylinder zawodnika obrony, a nie okreslajg cylindra zawodnika ataku, zaréwno z pitkg, jak i bez niej. W konse-
kwencji, zostat dodany zapis okreslajgcy cylinder zawodnika ataku.

Tekst nowych Przepisow
Art. 33 Zetknigcie osobiste: ogolne zasady
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Zasada cylindra

Zasade cylindra definiuje sie jako przestrzen wewnatrz wyimaginowanego cylindra, zajmowang przez
zawodnika stojgcego na podtodze. Jej wymiary, jak rowniez odlegtos¢ pomigdzy stopami bedg sie rdznic
zaleznie od wzrostu i rozmiardw gracza. Przestrzen ta rozcigga sie rowniez ponad zawodnikiem, a cylinder
zawodnika obrony oraz zawodnika ataku nieposiadajacego pitki ograniczony jest:

Z przodu, dtorimi.

Z tytu, posladkami.

Na bokach, zewnetrznymi krawedziami rak i ndg.

Rece moga by¢ wysuwane przed siebie, ale nie dalej niz do linii, ktérg tworzg stopy oraz kolana, i majg
bycC zgiete w tokciach tak, aby przedramiona i dtonie byly uniesione w gore w ramach legalnej pozycji
obronne;j.

Zawodnikowi obrony nie wolno ingerowa¢ w cylinder zawodnika ataku posiadajgcego pitke i powodowac
nielegalny kontakt, kiedy atakujgcy wykonuje normalne, koszykarskie zagranie wewnatrz swojego cylindra.
Cylinder zawodnika ataku posiadajgcego pitke ograniczony jest:

Z przodu: stopami, ugietymi kolanami oraz zgietymi ramionami, kiedy trzyma on pitke ponad poziomem
bioder.

Z tylu, posladkami.

Na bokach, zewnetrznymi krawedziami tokci i ndg.

Zawodnikowi z pitkg nalezy zostawi¢ wystarczajaca iloS¢ miejsca, aby mogt wykona¢ normalne
koszykarskie zagranie wewn3trz swojego cylindra. Normalne koszykarskie zagranie obejmuje rozpoczecie
koztowania, obrot, rzut oraz podanie.

Zawodnikowi ataku nie wolno wysuwac nog lub rgk poza swoj cylinder i powodowac nielegalny kontakt
z przeciwnikiem, aby stworzy¢ dla siebie wigkszg przestrzen.

Rysunek 5. Zasada cylindra



4, Art. 35 Faul obustronny

Powod zmiany

Przepis ten nie stanowit problemu az do ostatniej modyfikacji Przepisow i zmian w ich Oficjalnych Interpreta-

cjach. Obecne zapisy stanowig, ze faule przeciwnikOw pociggajgce za sobg takie same kary uwaza sig za faul

obustronny, podczas gdy bardzo czesto trudno jest sedziom ustali¢, ktory zawodnik jako pierwszy spowodowat

nielegalny kontakt. W konsekwenciji, sedziowie przestali orzekac faule obustronne.

Tekst nowych Przepisow

Art. 35 Faul obustronny

35.1  Definicja

35.1.1 Faul obustronny, to sytuacja, kiedy dwaj (2) przeciwnicy popetniajg przeciwko sobie faule osobiste lub
niesportowe/dyskwalifikujgce mniej wigcej w tym samym czasie.

35.1.2 Aby uznac dwa (2) faule jako faul obustronny, muszg zosta¢ spetnione nastepujgce warunki:
- Oba faule sg faulami zawodnikow.
- Oba faule sg zwigzane z kontaktem fizycznym.
- Dwaj (2) przeciwnicy popetniajg te faule przeciwko sobie.
- Oba faule sg osobiste albo stanowig dowolng kombinacje fauli niesportowych i dyskwalifikujgcych.

35.2 Kara:
Faul osobisty lub niesportowy/dyskwalifikujgcy nalezy zapisa¢ kazdemu winnemu zawodnikowi.
Nie przyznaje sie rzutéw wolnych i gre nalezy wznowi¢ w nastepujgcy sposob:

Jesli mniej wigcej w tym samym czasie co faul obustronny:

e Zdobyty zostat kosz z gry albo z ostatniego rzutu wolnego, pitka zostanie wprowadzona przez druzyne,
ktora stracita kosz, z dowolnego miejsca za linig koricowg za koszem tej druzyny.

e Druzyna byta w posiadaniu pitki lub miata prawo do niej, pitka zostanie przyznana tej druzynie do wpro-
wadzenia najblizej miejsca naruszenia przepisow.

e Zadna z druzyn nie byta w posiadaniu pitki, ani nie miata prawa do niej, to nastepuje sytuacja rzutu
sedziowskiego.

5. Art. 37 Faul niesportowy

Powod zmiany

Proba wyjasnienia sytuacji podczas ktorej:

e Zawodnik obrony (druzyna B) wybija pitke przeciwnikowi (druzyna A) i jest bliski ztapania pitki, majgc otwartg
droge do kosza przeciwnikow.

e Wowczas zawodnik druzyny A — podczas koszykarskiej proby zagrania pitka — powoduje nielegalny kontakt
(faul) przeciwko zawodnikowi druzyny B.

Obecne zapisy stanowig, ze nie jest to kontratak druzyny B, jako ze ciggle w posiadaniu pitki jest druzyna A.

Tekst nowych Przepisow

Art. 37 Faul niesportowy

37.1  Definicja

37.1.1 Faul niesportowy to kontakt zawodnika z przeciwnikiem, i w ocenie sedziego:

e Kontakt ten nie wynika z uzasadnionej proby bezposredniego zagrania pitkg, zgodnej z duchem i intencja
przepisow.

e Zawodnik powoduje nadmierny kontakt — cigzki faul — probujac zagrac pitkg lub Kryjac przeciwnika.

e Zawodnik obrony, w celu przerwania postepujgcego kontrataku, powoduje niepotrzebny kontakt z zawod-
nikiem druzyny przeciwnej. Ma to zastosowanie do momentu rozpoczecia przez zawodnika ataku akcji
rzutowe;.

e Przeciwnik powoduije nielegalny kontakt z tytu lub z boku z zawodnikiem, ktdry zmierza w strong kosza
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przeciwnikow i na drodze pomigdzy tym zawodnikiem, pitkg i tym koszem nie ma zadnego przeciwnika.
Ma to zastosowanie do momentu rozpoczecia przez zawodnika ataku akcji rzutowe;.

Zawodnik obrony powoduje kontakt z zawodnikiem druzyny przeciwnej na boisku, kiedy pitka jest wcigz
w rekach sedziego lub jest w dyspozycji zawodnika wprowadzajgcego ja — podczas wprowadzania pitki,
kiedy w czwartej (4) kwarcie oraz kazdej dogrywce zegar czasu gry wskazuje dwie minuty (2:00) lub mniej.

Sedzia musi interpretowac faule niesportowe tak samo w trakcie trwania catego meczu i oceniac tylko
akcje.

Kara
Faul niesportowy nalezy zapisa¢ winnemu zawodnikowi.

Zawodnikowi faulowanemu zostaje(-3) przyznany(-e) rzut(-y) wolny(-e), po czym nastgpi:
Wprowadzenie pitki z linii wprowadzania pitki na polu ataku, naprzeciw stolika sedziowskiego.

Rzut sedziowski w kole srodkowym na rozpoczecie pierwszej kwarty.

Liczba przyznanych rzutéw wolnych powinna by¢ nastegpujgca:

Jezeli faul popetniono na zawodniku niebedgcym w akcji rzutowej: dwa (2) rzuty wolne.

Jezeli faul popetniono na zawodniku bedgcym w akcji rzutowej, a rzut jest celny i punkty zostajg zaliczo-
ne: dodatkowo jeden (1) rzut wolny.

Jezeli faul popetniono na zawodniku bedgcym w akcji rzutowej, a rzut jest niecelny: dwa (2) lub trzy (3)
rzuty wolne.

Zawodnik podlega dyskwalifikacji do kornca meczu, gdy zostaje ukarany dwoma (2) faulami
niesportowymi lub dwoma (2) faulami technicznymi, lub jednym (1) faulem technicznym i jednym (1)
faulem niesportowym.

Jesli zawodnik zostaje zdyskwalifikowany w zwigzku z art. 37.2.3, to faul niesportowy jest jedynym
faulem, ktdry nalezy orzec i nie wymierza si¢ zadnej dodatkowej kary za dyskwalifikacje.

Art. 48 Sekretarz i asystent sekretarza: obowiazki
Art. 49 Mierzacy czas gry: obowigzki

Powod zmiany
Sedziowie stolikowi wielokrotnie sygnalizowali, ze sekretarz ma duzo wigcej obowigzkdw niz pozostali sedziowie
funkcyjni. Niektore obowigzki przejmie teraz mierzgcy czas gry.

Tekst nowych Przepisow
Art. 48 Sekretarz i asystent sekretarza: obowigzki

Art. 48.2 zostat skreslony.

Art. 49 Mierzacy czas gry: obowigzki

491

Mierzacego czas gry nalezy wyposazy¢ w zegar czasu gry i stoper, a jego obowigzki to:

Pomiar czasu gry, przerw na zadanie i przerw meczu.

Kontrolowanie, aby sygnat zegara czasu gry zabrzmiat bardzo gto$no i automatycznie na zakonczenie
kwarty i dogrywki.

Uzycie wszelkich mozliwych srodkdéw, aby natychmiast zawiadomic sedzidw, jezeli jego sygnat nie za-
dziata albo nie jest styszalny.

Pokazanie liczby fauli popetnionych przez zawodnika poprzez podniesienie w sposob widoczny dla obu
trenerdw tabliczki wskazujgcej liczbe fauli popetnionych przez tego zawodnika.

Ustawienie markera fauli druzyny na stoliku sedziowskim przy koncu blizszym tawki tej druzyny w sy-
tuacji przekroczenia limitu fauli w kwarcie, gdy tylko pitka staje sie zywa po czwartym (4) faulu druzyny



w danej kwarcie.

e Administrowanie zmian zawodnikow.

e Uruchamianie swojego sygnatu dZzwigkowego tylko wtedy, gdy pitka staje sie¢ martwa i zanim stanie sig
ponownie Zywa. Sygnat mierzgcego czas nie zatrzymuje zaréwno zegara czasu gry, jak i samej gry. Nie
powoduje rdwniez, ze pitka staje sie¢ martwa.

7. B - Protokdt meczu

Powod zmiany

Aby wyjasnic¢ sposob zapisu fauli w sytuaciji, kiedy zostaje orzeczony faul techniczny/dyskwalifikujgcy zgodnie z
Art. 39 (bojka), kiedy trener lub inna osoba majacg prawo do przebywania w strefie tawki druzyny bierze aktywny
udziat w bdjce lub nie.

Obecny zapis mowi, Ze jesli trener opuszcza strefe tawki druzyny w sytuacji bojki i bierze w niej aktywny udziat,
to nalezy ukara¢ go dwoma faulami dyskwalifikujgcymi D2 (1 za opuszczenie strefy tawki druzyny i 1 za aktywny
udziat w bojce). W nowych Przepisach zostanie on ukarany 1 faulem dyskwalifikujgcym.

Tekst nowych Przepisow

B.8.3.14 Przyktady fauli dyskwalifikujacych dla trenera, asystenta trenera, zmiennika, zawodnika
wykluczonego oraz towarzyszacego druzynie cztonka delegacji za czynny udziat w béjce:
Niezaleznie od liczby osob zdyskwalifikowanych za opuszczenie strefy fawki druzyny, wobec trenera tej
druzyny zostaje orzeczony pojedynczy (1) faul techniczny zapisany jako ,B2” lub ,D2”.
Jesli trener bierze aktywny udziat w bojce, zostaje ukarany tylko jednym (1) faulem dyskwalifikujgcym
zapisanym jako ,D2”.

8. Dodatek F — System powtdrek wideo (IRS)

Powod zmiany

Obecny Art. 46.12 staje sie coraz bardziej ztozony, a rosnace znaczenie IRS powoduje, ze bardziej stosowne
bedzie, aby byt to osobny dodatek do Przepisow.

Co wiecej, bardziej konsekwentne stosowanie IRS jest wymagane, a procedury, ktére majg by¢ stosowac, nalezy
ustandaryzowac.

Obecnie to sedzia gtdwny moze skorzystac z IRS w celu podjecia ostatecznej decyzji. W nowych Przepisach
dwdch sedziow ma bra¢ udziat w procedurze sprawdzenia. Dodatkowo — po uzyciu systemu — to sedzia, ktory
podjat poczatkowg decyzje (niekoniecznie sedzia gtowny) ma zasygnalizowac ostateczng decyzje. Zmiana ta ma
na celu uniknigcie sytuaciji, w ktorych to sedzia gtowny sygnalizuje inng decyzje niz poczgtkowa decyzja partne-
ra, co moze sugerowac ingerowanie w kompetencje partnerow.

Tekst nowych Przepisow
Art. 46 Sedzia gtéwny: obowigzki i uprawnienia

46.12 W meczach, w ktorych system powtorek wideo, zwany dalej Instant Replay System (w skrocie IRS), jest
uzywany nalezy stosowac Dodatek F.

F — System powtorek wideo IRS

F.1 Definicja
System IRS, to narzedzie uzywane przez sedziow, stuzgce do weryfikacji podjetych decyzji oraz analizy
sytuacji meczowych z uzyciem zatwierdzonych technologii wideo.

F.2 Procedura

F2.1  Sedziowie sg uprawnieni do uzycia systemu IRS do momentu podpisania protokotu po zakonczeniu
meczu, zgodnie z zasadami okreslonymi w tym Dodatku.



F2.2

F3

F.3.1

F3.2

W celu uzycia systemu IRS nalezy stosowac nastepujgce procedury:

Jesli IRS jest dostepny, sedzia gtdwny musi sprawdzic¢ dziatanie systemu przed meczem.

Sedzia gtéwny podejmuje decyzje czy skorzysta z systemu IRS, czy nie.

Jezeli decyzja sedziow ma by¢ weryfikowana przy pomocy powtdrki wideo, to poczatkowa decyzja musi
zostac zasygnalizowana przez sedzidw na boisku.

Zanim sedziowie skorzystajg z systemu ,IRS”, moga zebra¢ mozliwie najwigcej informacji od sedziow
stolikowych i komisarza, jesli jest obecny.

Po zebraniu informacji od sedziow, komisarza i sedziow stolikowych analiza powtorki wideo ma sie
rozpoczac tak szybko, jak to mozliwe.

Sedzia gtéwny i co najmniej 1 sedzia pomocniczy (ktdry podjat decyzje) majg uczestniczy¢ w analizie
powtorki wideo przy monitorze. Jezeli to sedzia gtéwny podjgt decyzje, wybierze jednego z sedziow
pomocniczych, ktory wezmie razem z nim udziat w analizie powtorki.

Podczas analizowania powtorki wideo, sedzia giowny ma upewnic sie, ze zadna nieuprawniona osoba
nie ma dostepu do monitora IRS.

Analize powtorki wideo nalezy przeprowadzi¢ przed przyznaniem przerwy na zgdanie lub zmiany oraz
zanim gra zostanie wznowiona.

Po analizie powtorki wideo sedzia, ktory odgwizdat naruszenie przepisow, zasygnalizuje ostateczng de-
cyzje i gre nalezy odpowiednio wznowic.

Poczatkowa decyzja sedziego(-6w) moze by¢ zmieniona tylko wtedy, gdy powtdrka wideo dostarcza
sedziom wyrazne i przekonujgce dowody, aby te decyzje zmienic.

Po tym jak sedzia gtéwny podpisze protok6t meczu nie mozna juz przeprowadzi¢ analizy powtorki wideo.

Przepis

W nastepujacych sytuacjach meczowych mozna skorzystac z systemu IRS:

Kiedy na koniec kwarty lub dogrywki, nalezy:

Upewnic sie, czy pitka opuscita reke(-ce) zawodnika wykonujgcego celny rzut do kosza z gry, zanim
zabrzmiat sygnat zegara czasu gry.

Ustalic, ile czasu powinno pozostac na zegarze czasu gry, po tym, jak:

- Zawodnik rzucajgcy spowodowat wyjscie pitki poza boisko.

- Zostat popetniony btad dwudziestu czterech (24) sekund.

- Zostat popetniony btad o$miu (8) sekund.

- Zostat popetniony faul przed koficem kwarty lub dogrywki.

Kiedy zegar czasu gry wskazuje dwie minuty (2:00) lub mniej w czwartej (4) kwarcie lub kazdej
dogrywce i nalezy:

Upewnic sie, czy pitka opuscita reke(-ce) zawodnika wykonujgcego celny rzut do kosza z gry, zanim
zabrzmiat sygnat zegara czasu akcji.

Upewnic sig, czy w sytuacji faula popetnionego z dala od akcji rzutowej:

- Uptynat czas gry lub czasu akcji.

- Rozpoczeta sig juz akcja rzutowa.

- Pitka wcigz byta w rekach(-ce) zawodnika wykonujgcego rzut do kosza z gry.

Upewnic sig, czy podjeta decyzja o btedzie nielegalnego dotykania pitki lub ingerencji w jej lot jest
prawidtowa.

Upewnic sie, ktdry zawodnik spowodowat wyjscie pitki poza boisko.

W kazdym momencie meczu, kiedy nalezy:

Okresli¢, czy celny rzut do kosza z gry zaliczy¢ za dwa (2), czy za trzy (3) punkty.

Okresli¢, czy zawodnikowi faulowanemu podczas niecelnej proby rzutu do kosza z gry nalezy przyznac
dwa (2), czy trzy (3) rzuty wolne.

Okreslic, czy faul osobisty, niesportowy lub dyskwalifikujgcy spetnia kryteria takiego faula, czy nalezy



podwyzszy¢ lub obnizy¢ kwalifikacje faula, albo zakwalifikowacé go jako faul techniczny.

Dokonac korekty ustawien zegara czasu gry lub zegara czasu akcji po tym, jak ulegty awarii.
Zidentyfikowac wiasciwego zawodnika, ktory ma wykonaé rzut(-y) wolny(-e).

Okreslic zaangazowanie czionkdw druzyny, trenerdw, asystentow treneréw oraz towarzyszacych druzy-
nie cztonkow delegaciji podczas jakichkolwiek aktow przemocy.




