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ZASADY PROTOKOEOWANIA MECZOW SZCZEBLA CENTRALNEGO

l. Przygotowanie protokotu meczu.

1. Protokot meczu przedstawiony w zatgczeniu jest polskg wersja wzoru zatwierdzonego
przez Komisje Techniczng FIBA

2. Protokdt meczu sktada sie z oryginatu i dwoch (2) kopii w réznych kolorach papieru.

2.1 Oryginat przeznaczony jest dla organizatora rozgrywek.

2.2 Pierwsza kopia dla druzyny zwycieskiej.

2.3 Druga kopia dla druzyny pokonane;.

3. Co najmniej dwadziescia (20) minut przed planowanym rozpoczeciem meczu sekretarz
przygotowuje protokot meczu w nastepujacy sposob:

31 Wpisuje nazwy obu druzyn w rubrykach u gory protokotu. Druzyng ,A” jest zawsze
druzyna miejscowa (gospodarze), a w turniejach lub meczach na neutralnym
boisku druzyna, ktdra jest wymieniona w programie jako pierwsza. Druga druzyna
jest Druzyng ,B'.

3.2 Nastepnie sekretarz wpisuje:

3.21 Nazwe rozgrywek.

322  Numer meczu.

323 Date (w formacie dd.mmrrrr - na przyktad 06.10.2018), godzine
rozpoczecia meczu (w formacie dwudziestoczterogodzinnym GG:MM -
na przyktad 18:00) oraz miejsce rozgrywania meczu (nazwe miejscowosci
i nazwe hali lub nazwe miejscowosci i adres hali).

324  Nazwiskoiimie:

3.241 sedziego gtownego,

3.242 sedziego pomocniczego (sedziow pomocniczych),
3.2.43 komisarza zawodow,

3.2.4.4 sedziow stolikowych.

325 Druzyna ,A" zostaje wpisana w gornej czesci protokotu, a druzyna ,B’
w dolne;j.

33  Sekretarz uzywa trzech (3) dtugopisow o réznych kolorach.

331  Kolor czerwony - zaznaczenie pigciu (5) zawodnikow, ktorzy rozpoczng
mecz, przebieg gry w 1 i 3 kwarcie, inne miejsca w protokole zwigzane
z tymi kwartami (wynik kwarty, przerwy na zadanie, rejestracja fauli)

332  Kolor niebieski (lub czarny) - wszystkie rubryki w protokole zwigzane
z rozpoczeciem i zakonczeniem meczu, przebieg gry w2 i 4 kwarcie oraz
inne miejsca w protokole zwigzane z tymi kwartami (wynik kwarty,
przerwy na zadanie, rejestracja fauli), oraz linia oddzielajgca rubryki fauli

opracowanie: Mirostawa Zawada i Jarostaw Nowak, paZdziernik 2020

Strona 1/15



() PZKosz

zawodnikow  wykorzystane w  pierwszej potowie meczu od
niewykorzystanych.

3.33.  Kolor zielony - przebieg gry w dogrywce, inne miejsca w protokole
zwigzane z dogrywka (wynik dogrywki, przerwy na zadanie, rejestracja
fauli)

4. Conajmniej dziesiec (10) minut przed planowanym rozpoczeciem meczu kazdy z trenerow:
41 Potwierdza zgodnos¢ nazwisk i numerdw swoich cztonkow druzyny.
4.2 Potwierdza nazwisko trenera i asystenta trenera oraz kapitana druzyny.
43 Wskazuje pieciu (5) zawodnikow, ktdrzy rozpoczng mecz, poprzez wpisanie matej
litery ,x” w kolumnie ,W' obok numeru zawodnika.
44  Podpisuje protokot meczu

5. Jedli druzyna nie ma trenera, to funkcje trenera petni kapitan druzyny. W takim przypadku
w rubryce trenera za jego nazwiskiem wpisuje sig skrot ,KPT.” i wykresla sig linig poziomg
rubryke z numerem licencji trenera.

Trener — | JASIKA KPT.

Il.  Protokotowanie meczu

Sekretarz ma obowigzek prowadzi¢ protokot w nastepujacy sposob:

1. W kolumnie ,licencja nr’ wpisuje ostatnie trzy (3) cyfry numeru licencji zawodnika
i trenera. Jesli numer licencji jest jedno- lub dwucyfrowy poprzedza sie go cyframi 00 lub
0.

W turniejach mtodziezowych oraz w turniejach 2 LK i 3 LM nie wpisuje sie numeru licencji
okresowej zawodnika, wykreslajac linig poziomg odpowiednig kratke.

2. W kolumnie ,nazwisko i imie zawodnika®, postugujac sie listg dostarczong przez
kierownictwo druzyny parafowang przez komisarza meczu, wpisuje sie DRUKOWANYMI
literami nazwisko i inicjat imienia. Jesli zawodnik petni funkcje kapitana druzyny,
za inicjatem imienia wpisuije sie skrot ,KPT".

Jesli druzyna wystepuje w sktadzie mniejszym niz dwunastu (12) zawodnikow, wolne
rubryki wykresla sie linig ciggtg od rubryki ,zdobyte punkty” do ostatniej kratki
przeznaczonej na rejestracje fauli. Czynnosc te wykonuje sie niezwtocznie po podpisaniu
protokotu przez treneréw obu druzyn.

W dolnej czesci sekcji kazdej druzyny wpisuje sie DRUKOWANYMI literami nazwiska
trenera i asystenta trenera oraz inicjaty ich imion. Jesli druzyna nie ma asystenta trenera,
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to zaleca sie, by wykreslenie rubryki przeznaczonej na zapis fauli asystenta
trenera nastapito dopiero po zakonczeniu meczu.

W kolumnie ,nr" wpisuje sie numer zawodnika, z jakim zawodnik brat bedzie udziat
w meczu. Numery zawodnikéw powinny by¢ wpisywane w kolejnosci rosnacej, poczynajac
od 00, przez 0, 1, 2 itd., az do numeru 99.

W kolumnie oznaczonej literg ,W’ zaznacza sie krzyzykiem w kotku wejscie zawodnika
wyznaczonego przez swojego trenera do rozpoczecia meczu w pierwszej pigtce. Kolejne
wejscia zawodnikéw na boisko zaznacza sie krzyzykiem w kolorze odpowiadajgcym
zapisowi danej kwarty meczu. Zasady wypetniania protokotu w tym zakresie
w rozgrywkach Ul4 i OOM zawarte sg w odrebnych regulacjach.

W rubryce ,faule”:

5.1 Wpisuje sie minute popetnienia faula przez zawodnika, w indeksie gornym rodzaj
faula oraz w indeksie dolnym odpowiedniag cyfre okreslajaca liczbe przyznanych
rzutéw wolnych.

5.2 Faul popetniony przed rozpoczeciem meczu lub w przerwach miedzy kwartami
zapisuje sie w taki sposob, jakby zostat popetniony w pierwszej minucie danego
okresu gry, czyli np. 777

5.3 Wszystkie faule przeciwko obu druzynom, za ktore przewidziane sq takie same kary
i ktore zostajg wzajemnie skasowane zapisuje sie poprzez dopisanie matej litery ,c”
w indeksie dolnym obok liczby wskazujacej minute popetnionego faula, np. %:

5.4 Faul techniczny zawodnika - zapisuje sie w indeksie gornym jako ,T. Drugi faul
techniczny zawodnika zapisuje sie jako ,T", a nastepnie ,GD" (dyskwalifikacja do
konca meczu) w kolejnej rubryce.

5.5 Faul techniczny trenera za jego osobiste niesportowe zachowanie zapisuje sie
w indeksie gornym jako ,C’. Drugi podobny faul tego trenera zapisuje sig jako ,C’, a
nastepnie ,GD” (dyskwalifikacja do konca meczu) w kolejnej rubryce.

9.6 Faul techniczny trenera z jakiegokolwiek innego powodu zapisuje sie w indeksie
gornym jako ,B’. Trzeci faul techniczny tego trenera (jeden z dotychczas
orzeczonych fauli moze by¢ ,C"), zapisuje sie jako ,B’ lub ,C’, a nastepnie ,GD”
(dyskwalifikacja do konca meczu) w kolejnej rubryce.

5.7 Faul niesportowy zawodnika zapisuje sie¢ w indeksie gornym jako ,U’. Drugi faul
niesportowy tego zawodnika zapisuje sie jako U, a nastepnie ,GD" w kolejnej
rubryce.

5.8 Jesli zawodnik zostat ukarany faulem technicznym ,T", a nastepnie faulem
niesportowym U’ lub najpierw faulem niesportowym ,U’, a nastepnie faulem
technicznym ,T", to w kolejnej rubryce wpisuje sie litery ,GD".

5.9  Faul dyskwalifikujacy zapisuje sie w indeksie gornym jako ,D".
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510 Kazdy faul, ktory skutkuje karg w postaci rzutu wolnego (rzutéw wolnych), zapisuje
sie dodajgc odpowiednig liczbe rzutow wolnych (1, 2 lub 3) w indeksie dolnym obok
minuty oznaczajacej popetniony faul oraz rodzaju faula (T, B, C, U lub D) zapisanego
w indeksie gornym.

5.11. Przyktady fauli dyskwalifikujgcych orzeczonych wobec asystenta trenera,
zmiennika, zawodnika wykluczonego lub towarzyszacego druzynie cztonka delegac;i:

5.11.1.  Faul dyskwalifikujacy trenera:

Trener 032 | SKOWRON ] DZ
';:Z “’Zﬁgt 033 WASIAK T

5.11.2 Faul dyskwalifikujgcy asystenta trenera:

Trener 032 | SKOWRON J. 1%,
Asystent
Aeysten 033 | WASIAKT. D

5.11.3 Faul dyskwalifikujgcy zmiennika:

351 | JASIKA KPT. | 10| X| D
oraz
Trener 032 | SKOWRON J. 15,
poystent 033 | WASIAKT.
514 Faul dyskwalifikujacy cztonka delegacji towarzyszacego druzynie:
Trener 032 | SKOWRON J. 15,

Asystent 033 | WASIAKT.

trenera
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5.11.5 Faul dyskwalifikujgcy zawodnika wykluczonego, po tym, jak popetnit juz
piec (5) fauli zapisuje sie w nastepujacy sposob:

357 | JASIKA KPT. | 10| X | 4, 5| 6| 7.| &§| D
oraz

Trener 032 | SKOWRON . 12,

povstent 033 | WASIAKT.

512. Przyktady fauli dyskwalifikujacych w sytuacji bojki (art. 39) dla trenera, asystenta
trenera, zmiennika, zawodnika wykluczonego oraz towarzyszacego druzynie cztonka
delegac;ji.

Przyktady opisane w punktach 5.12.1 do 5.12.3 dotyczg sytuacji, w ktorej trener lub
asystent trenera opuszcza strefe tawki druzyny i nie pomaga lub nie probuje
pomagac sedziom w utrzymaniu lub przywroceniu porzadku.

5121  Jesli tylko trener zostaje zdyskwalifikowany:

Trener 032 SKOWRON . V4 Dz F| F
;‘;fe’fgf 033 | WASIAKT.

Kara: 2 rzuty wolne + posiadanie pitki

5122  Jesli tylko asystent trenera zostaje zdyskwalifikowany:

Trener 032 | SKOWRON 7 Bz
Asystent
tre:‘//7 efg 033 WASIAK T. D| F| F

Kara: 2 rzuty wolne + posiadanie pitki

5123  Jesli zarowno trener, jak i asystent trenera zostaje zdyskwalifikowany:

Trener 032 | SKOWRON J 7 Dz F| F
Asystent
tre:‘//7 efg 033 WASIAK T. D| F| F

Kara: 2 rzuty wolne + posiadanie pitki

opracowanie: Mirostawa Zawada i Jarostaw Nowak, paZdziernik 2020

Strona 5 /15



@ ravos: [

Przyktady opisane w punktach 5.12.4 do 5.12.8 dotycza sytuacji, w ktorej dochodzi do
opuszczenia strefy tawki druzyny, ale osoby te nie biorg aktywnego udziatu w bojce:

5124  Jesli zostanie zdyskwalifikowany zmiennik, ktory do tej pory popetnit mniej
niz cztery faule:

351 | JASIKA KPT. | 10| X| 4| 72| D| F| F
oraz

Trener 032 | SKOWRON J. 75

povstent 033 | WASIAKT.

Kara: 2 rzuty wolne + posiadanie pitki

5125  Jesli faul dyskwalifikujacy jest pigtym faulem zmiennika:

357 | JASIKA KPT. | 10\ X | 42| 5| 6| 7|7°|F
oraz

Trener 032 | SKOWRON J. 7%

poystent 033 | WASIAKT.

Kara: 2 rzuty wolne + posiadanie pitki

9.12.6 Jesli zdyskwalifikowany zostaje zawodnik wykluczony:

003| PIOTROWSKI P 7\ X\ 4 5| 6| 6| 7|DF
oraz

Trener 032 SKOWRON . 7" BZ

poystent 033 | WASIAKT.

Kara: 2 rzuty wolne + posiadanie pitki
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5127  Cztonek delegacji towarzyszacy druzynie zostanie zdyskwalifikowany

il
Trener 032 | SKOWRON 7%(\7B

Asystent trenera 033 WASIAK T.

Kara: 2 rzuty wolne + posiadanie pitki

5128 Dwoch cztonkdw delegacji towarzyszacych druzynie  zostanie
zdyskwalifikowanych

—
Trener 032 | SKOWRONJ, 7% 7°
Asystent trenera 033 WASIAK T

75)
7°)

g

Kara: 2 rzuty wolne + posiadanie pitki

5129 Niezaleznie od liczby osob zdyskwalifikowanych za opuszczenie strefy
tawki druzyny, wobec trenera tej druzyny zostaje orzeczony pojedynczy (1)
faul techniczny zapisany jako ,B2” lub ,D2".

513 Przyktady fauli dyskwalifikujgcych w sytuaciji bojki (art. 39) dla trenera, asystenta
trenera, zmiennika, zawodnika wykluczonego oraz towarzyszacego druzynie cztonka
delegaciji biorgcego aktywny udziat w bojce.

5.13.1 Jesli tylko trener zostaje zdyskwalifikowany

Trener 032 | SKOWRONJ 7 Dz F| F

Asystent trenera 033 WASIAK T.

Kara: 2 rzuty wolne + posiadanie pitki

5.13.2 Jesli tylko asystent trenera zostaje zdyskwalifikowany:

Trener 032 | SKOWRON . 7 Bz

Asystent trenera 033 WASIAK T 7 DZ F| F

Kara: 4 rzuty wolne + posiadanie pitki
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5133  Jesli zaréwno trener, jak i asystent trenera zostaje zdyskwalifikowany:
Trener 032 | SKOWRONJ 7% F| F
Asystent trenera | 033 | WASIAK'T. 7% F| F
Kara: 4 rzuty wolne + posiadanie pitki
513.4  Jesli zmiennik zostanie zdyskwalifikowany
003| PIOTROWSKI P 10\ X| 4| 7| 7% F| F
oraz
Trener 032 | SKOWRON J 7%
Asystent trenera | 033 | WASIAK'T.
Kara: 4 rzuty wolne + posiadanie pitki
5135  Jesli faul dyskwalifikujacy jest pigtym faulem zmiennika:
003\ PIOTROWSKI P, 100 X| 42| 5| 6| 7|7% F
oraz
Trener 032 | SKOWRONJ 75
Asystent trenera | 033 | WASIAK'T.
Kara: 4 rzuty wolne + posiadanie pitki
5.13.6 Jesli zdyskwalifikowany zostaje zawodnik wykluczony:
003| PIOTROWSKI P T\ X |47 51 6| 6| 7 |7%F
oraz
Trener 032 | SKOWRON . 75
Asystent trenera | 033 | WASIAK' T.

Kara: 4 rzuty wolne + posiadanie pitki
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5.13.7  Cztonek delegacji towarzyszacy druzynie zostanie zdyskwalifikowany

Trener 032 | SKOWRON J. 7 52 @59
’;‘Z] iigl 033 WASIAK T.

Kara: 4 rzuty wolne + posiadanie pitki

513.8 Dwodch cztonkdw delegacji towarzyszacych druzynie zostanie

zdyskwalifikowanych
Trener 032 | SKOWRON J. 75, (7 52(752
peystent 033 | WASIAKT.

Kara: 6 rzutow wolnych + posiadanie pitki

5.14 Kazdy faul dyskwalifikujgcy towarzyszacego druzynie cztonka delegacji za jego

czynny udziat w bojce zapisywany jest jego trenerowi z literg ,B”w indeksie gornym

i cvfrg ,2” w indeksie dolnym za liczbg oznaczajgcg minute popetnionego faula, np.

| ale nie wlicza sig on do trzech (3) fauli trenera, ktdre powodujg jego osobistg
dyskwalifikacje.

515 Niezaleznie od liczby osob zdyskwalifikowanych za opuszczenie strefy tawki
druzyny, wobec trenera tej druzyny zostaje orzeczony pojedynczy (1) faul techniczny
zapisany jako ,B2" lub ,D2".

5.16 Jesli trener bierze aktywny udziat w bojce, zostaje ukarany tylko jednym (1) faulem
dyskwalifikujgcym.

517 Faule techniczne lub dyskwalifikujgce wynikajace z przepisu o bojce (art. 39) nie sg
wliczane do fauli druzyny.

6 Sekretarz prowadzi chronologiczny zapis punktow zdobytych przez obie druzyny.
Do rejestracji przebiegu gry (zdobytych punktéw) przeznaczone s3 cztery (4) kolumny.
Kazda kolumna zawiera pigc (5) pionowych rubryk. Srodkowa rubryka oznaczona literg ,M’
jest przeznaczona do wpisywania minuty gry. Dwie podwajne rubryki na lewo i na prawo
od litery ,M’ po jednej dla kazdej z druzyn przeznaczone s3 do zapisu biezgcego wyniku
meczu w nastepujacy sposoh: w pierwszg rubryke wpisuje sie numer zawodnika, ktory
zdobyt punkty lub wykonat rzut wolny (rzuty wolne), natomiast w drugg rubryke wpisuje
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sie kolejng sumaryczng liczbe punktéw zdobytych przez jego druzyne. Celny rzut do kosza
za trzy (3) punkty zaznacza sie poprzez zakreslenie kotkiem numeru tego zawodnika.

Rzuty wolne ujmuje sie pionowg klamrg obejmujacy kolejne prostokaty (1, 2, 3) rubryki
zapisu przebiegu gry z wpisaniem numeru zawodnika. Niecelny rzut wolny zaznacza sie
poziomg kreska w odpowiednim prostokacie. W poziomym rzedzie moze by¢ dokonany
tylko jeden zapis. Zaleca sig, by klamra obejmujaca blok rzutow wolnych zapisywana byta
dopiero po wykonaniu ostatniego rzutu wolnego danego bloku.

Jesli faul techniczny (T) zostat orzeczony pomigdzy rzutami wolnymi wykonywanymi
wramach jednego bloku, na przyktad jako kara za faul w akcji rzutowej, to sekretarz
winien zapisa¢ wykonany pierwszy rzut wolny za faul, nastepnie zapisac rzut wolny za faul
techniczny, a dopiero w dalszej kolejnosci zapisa¢ drugi rzut wolny za faul w akg;ji
rzutowej. Przyktad takiego zapisu znajduje sie we wzorze protokotu zawodow w piatej

minucie dogrywki.

Jesli w trakcie protokotowania meczu sekretarz popetni btad wymagajacy korekty lub
parafowania, to powinien on na wysokosci wiersza, w ktorym ten btad zostat popetniony,
narysowa¢ matg kropke dla tatwiejszego zapamietania i zaznaczenia tego btedu, co utatwi
komisarzowi dokonanie jego parafowania.

Zapis przerw na zadanie przyznanych w kazdej potowie i kazdej dogrywce dokonywany
jest przez wpisanie minuty czasu gry danej kwarty lub dogrywki we wtasciwej rubryce pod
nazwa druzyny.

Po zakonczeniu kazdej potowy i kazdej dogrywki niewykorzystane rubryki wykresla sie
dwiema (2) réwnolegtymi liniami poziomymi. Jesli druzyna nie wykorzysta swojej
pierwszej (1) przerwy na zadanie, zanim zegar czasu gry wskaze dwie (2:00) minuty do
zakonczenia drugiej (2) potowy meczu, sekretarz wykresla dwiema (2) rownolegtymi
liniami poziomymi pierwszg (1) z trzech (3) rubryk przeznaczonych dla tej druzyny
w drugiej (2) potowie meczu.

Zakonczenie kazdej kwarty podkresla sie jedng (1) grubg pozioma linia. Po zakonczeniu
drugiej (2) kwarty meczu dodatkowo pod linig poziomg wpisuje sie litery Ai B o wysokosci
dwoch (2) kratek w taki sposob, by po zmianie stron po przerwie odpowiadaty one
atakowanym koszom. Pod tymi litrami wpisuje sie w odpowiedniej rubryce (o wysokosci
jednej kratki) sume punktdw, jaka kazda z druzyn uzyskata po drugiej (2) kwarcie. Sume
punktéw ponownie podkresla sie jedng (1) linig pozioma.

Zakonczenie meczu podkresla sie dwiema (2) grubymi poziomymi liniami w kolorze
odpowiednim do rejestrowanej kwarty (dogrywki), Pod tymi dwiema (2) liniami wpisuje sie

opracowanie: Mirostawa Zawada i Jarostaw Nowak, paZdziernik 2020

Strona 10/15



() PZKosz

13

14

wynik meczu cyframi o wysokosci dwoch kratek. Nastepnie wynik ten podkresla sie jedng
linig poziomg w tym samym kolorze, ktorym wypetniany byt nagtéwek protokotu.

Niewypetnione rubryki w danej kolumnie dotyczacej przebiegu meczu wykresla sig linig
skosna.

Po zakonczeniu kazdej czesci meczu sekretarz wpisuje wynik danego okresu gry
w odpowiednig rubryke w dolnej czesci protokotu.

Procedura protokotowania meczu w przypadku meczu przegranego walkowerem

Nalezy pamigtac, ze zgodnie z oficjalnymi przepisami gry w koszykowke druzyna moze

przegra¢ mecz walkowerem jesli:

11 Pigtnascie (15) minut po wyznaczonej godzinie rozpoczecia meczu nie stawi sig lub
nie jest w stanie wystawic pieciu (5) gotowych do gry zawodnikow.

12 Swoim postepowaniem uniemozliwia rozgrywanie meczu.

13 Odmawia gry pomimo poinstruowania przez sedziego gtéwnego, aby gre podijeta.

Jesli ma miejsce przypadek opisany w punkcie 1.1, to sekretarz powinien wypetnic¢ protokét

meczu w zwykty sposob i w kolumnie przeznaczonej na wpisanie nazwisk i imion

zawodnikow wpisac po przekatnej wyraz ,NIEOBECNY". Jesli obie druzyny nie sg obecne,
procedura ta zostanie powtorzona w odpowiedniej kolumnie dla kazdej z druzyn.

W kazdym przypadku odpowiednie wyjasnienia powinny by zapisane przez Komisarza

w zataczniku do protokotu meczu. Procedura postepowania jest nastepujaca:

21 Sekretarz musi wpisa¢ do protokotu co najmniej pieciu (5) graczy druzyny, ktdra
stawita sie na mecz.

22 Trener druzyny musi zaznaczy¢ w protokole meczu pieciu (5) zawodnikow, ktorzy
zostali wyznaczeni do rozpoczecia meczu.

23 Po odczekaniu okreslonego czasu pietnastu (15) minut od zaplanowanego czasu
rozpoczecia meczu lub szescdziesieciu (60) minut w przypadku zgtoszonego
wczesniej zdarzenia losowego z udziatem druzyny gosci i otrzymaniu od sedziego
gtownego stosownych instrukciji, sekretarz meczu musi wpisa¢ po przekatnej
wyraz ,NIEOBECNY” w czesci dotyczacej druzyny, ktdra nie stawita sie na mecz
w kolumnie przeznaczonej na wpisanie nazwisk i imion zawodnikow.

2.4 Sedzia gtowny nie wpisuje wyniku meczu w kolumnie przeznaczonej na zapis
wyniku koncowego meczu ani nazwy druzyny wygrywajacej, wkreslajac te pozycje
jedna linig pozioma, a Komisarz musi opisac te sytuacje w zatgczniku do protokotu
i raporcie komisarza.
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Nazwa druzyny zwycieskiej:

Sedziowie:

1. Janusz Faricowy 2tukayz PO{/M 3, Michat LﬁS!:Sf‘bjf

Komisarz Techniczny PZKosz:

Adam Kurek

Sedziowie stolikowi, sedziowie boiskowi oraz Komisarz sktadajg swoje podpisy

3. Jesli ma miejsce przypadek opisany w punkcie 1.2 lub 1.3, to sekretarz powinien wypetni¢
protokdt meczu w zwykty sposob i zakonczy¢ protokotowanie przebiegu meczu w chwili,
wktorej zostat on zakonczony przez sedziego gtownego. W kazdym przypadku
odpowiednie wyjasnienia powinny byC zapisane przez Komisarza w zatgczniku do
protokotu meczu i w raporcie komisarskim. Procedura postepowania jest nastepujaca:

31

Sekretarz konczy protokotowanie meczu w chwili jego przerwania przez sedziego

gtownego. Wszelkie niewykorzystane miejsca (na zapis zdobytych punktéw, fauli,
przerw na zadanie, wynikow kwart, itd.) pozostawia sie niewypetnione.
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3.2 Sekretarz nie wpisuje wyniku koncowego w kolumnie przeznaczonej na zapis
wyniku koncowego meczu ani nazwy druzyny wygrywajacej, ale wkresla te pozycje
jedna linig pozioma. Komisarz musi opisac te sytuacje w zataczniku do protokotu
i raporcie komisarza.

Wynik koricowy: A — B, ——

Nazwa druzyny zwycigskiej:

Sedziowie:

1. Janusz Far!(owy stukasz Polny 3 Michat ngﬂgtg
Komisarz Techniczny PZKosz: Adam Kurek
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Zawodnicy (trenerzy) nieobecni lub nieuprawnieni do udziatu w meczu.

Jesli do sktadu druzyny zostat wpisany zawodnik (trener), ktory w chwili rozpoczecia
meczu nie byt obecny w hali, to moze on zosta¢ wpisany do protokotu meczu, o ile jest
uprawniony do udziatu w tym meczu. Zawodnik ten (trener) po przybyciu do hali moze
wzig¢ w udziat w meczu.

Zawodnik (trener) nieuprawniony do udziatu w meczu nie moze zosta¢ wpisany do
protokotu meczu. Jesli zawodnik (trener) nieuprawniony do udziatu w meczu zostat
wpisany do protokotu meczu, obowigzkiem komisarza (lub sedziego gtownego jesli
komisarz jest nieobecny) jest nakazanie sekretarzowi wykreslenie tego zawodnika
(trenera) z protokotu przed rozpoczeciem meczu.

Jesli zawodnik (trener), o ktorym mowa w ust. 2 nie stawit sie w hali do zakonczenia
meczu, obowigzkiem komisarza (lub sedziego gtownego, jesli komisarz jest nieobecny) jest
dopilnowanie, by ten zawodnik (trener) zostat wykreslony z protokotu meczu.

Zakonczenie meczu

Po zakonczeniu meczu wpisuje sie wynik koncowy i nazwe druzyny wygrywajacej. Jesli
mecz zakonczyt sie wynikiem remisowym (w rywalizacji play off lub play out w systemie
,mecz i rewanz” nie wpisuje sie nazwy druzyny wygrywajacej, a rubryke te wykresla sie
jedna (1) linig pozioma.

W rubryce ,zdobyte punkty” wpisuje sie¢ sume punktow zdobytych przez zawodnika

W meczu.

W sytuacji protestu kapitan druzyny sktada swoj podpis w ustalonej rubryce w czasie
okreslonym przez organizatora zawodow. Jesli protest nie jest sktadany, rubryke te
wykresla sie jedng (1) ciggta linig tuz przed podpisaniem protokotu przez sedziow
i komisarza.

Komisarz powinien dopilnowa¢, by sekretarz meczu wykreslit wszystkie rubryki, ktore nie
byty zapisane w czasie meczu. Protokét zakonczony i podpisany przez wszystkich sedziow
funkcyjnych sekretarz przekazuje komisarzowi technicznemu.

Komisarz wrecza protokét do podpisania sedziom prowadzacym mecz.

Po uzyskaniu podpiséw sedziow komisarz podpisuje protokét jako ostatni.

opracowanie: Mirostawa Zawada i Jarostaw Nowak, paZdziernik 2020
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V.  Zatacznik do protokotu meczu

1. Osoba petnigca funkcje organizatora meczu musi ztozy¢ swoj podpis na co najmniej
dwadziescia (20) minut przed wyznaczong godzing rozpoczecia meczu.

2. Osoba petnigca funkcje opieki medycznej musi przystawi¢ swojg piecze¢ imienng i ztozy¢
swoj podpis na co najmniej dwadziescia (20) minut przed wyznaczong godzing rozpoczecia
meczu. Jesli osoba ta nie dysponuje pieczecia imienna, to powinna ztozy¢ podpis czytelny
oraz podac tytut do petnienia funkcji, np. numer uprawnien.

3. Wrubryce ,Uwagi sedziow” sedzia gtowny opisuje:
3.1 Orzeczone faule techniczne,
3.2 Orzeczone faule niesportowe,
3.3  Orzeczone faule dyskwalifikujace,
3.4  Zdarzenia, majgce znaczenie dla meczu,
3.5 Kontuzje zgtoszone przez przedstawicieli druzyn.
3.6 Jesli na zawodach komisarz jest nieobecny, to sedzia gtdwny wpisuje ponadto:
3.61 Godzine zakonczenia meczu,
3.6.2 Ewentualny przypadek odmowy przyjecia protestu, jesli protest zostat
zgtoszony przez kapitana druzyny po przekroczeniu limitu czasu
przeznaczonego na ztozenie protestu okreslonego przez organizatora

rozgrywek,
3.6.3 Powod wykreslenia zawodnika (trenera) z protokotu meczu.

4. Wrubryce ,Uwagi komisarza technicznego” komisarz:

41 Wpisuje godzine zakonczenia meczu,

42 Potwierdza zapisy sedziego gtownego dotyczace orzeczonych fauli technicznych,
niesportowych i dyskwalifikujgcych,

43 Opisuje ewentualny przypadek odmowy przyjecia protestu, jesli protest zostat
zgtoszony przez kapitana druzyny po przekroczeniu limitu czasu przeznaczonego na
ztozenie protestu okreslonego przez organizatora rozgrywek,

4.4  Opisuje powdd wykreslenia zawodnika (trenera) z protokotu meczu.
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