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W ,Oficjalnych Interpretacjach Oficjalnych Przepisow Gry w Koszykéwke” kazde odniesienie w rodzaju meskim
dotyczace trenera, zawodnika, sedziego itp. odnosi sie rowniez do rodzaju zeriskiego. Forma ta wynika tylko ze
wzgledow praktycznych.

Wprowadzenie

Interpretacje przedstawione w niniejszym dokumencie sq Oficjalnymi Interpretacjami Oficjalnych
Przepisow Gry w Koszykowke FIBA 2017 i obowigzujq od 1 pazdziernika 2017 roku. Jezeli
interpretacje zawarte w tym dokumencie réznig sie od publikowanych poprzednio Oficjalnych
Interpretacji FIBA, niniejszy dokument ma pierwszeristwo.

Oficjalne Przepisy Gry w Koszykéwke FIBA sg zatwierdzane przez Zarzad Gtowny FIBA i s okresowo zmieniane
przez Komisje Techniczng FIBA.

Przepisy te, sg formutowane tak przejrzyScie i zrozumiale jak to tylko mozliwe, ale omawiajq raczej zasady niz
sytuacje meczowe. Nie wyjasniajg one w petni wszystkich, réznorodnych sytuacji, ktore moga wydarzy¢ sie
podczas meczu koszykowki.

Celem tego materiatu jest przedstawienie zasad i poje¢ zawartych w przepisach gry, na przyktadzie praktycznych
sytuacji, ktére moga wydarzy¢ sie podczas meczu koszykowki.

Interpretacje roznych sytuaciji, moga inspirowac umysty sedziéw i uzupetnia¢ szczegotowa wiedze na temat samych
przepisow.

Podstawowym dokumentem, ktory okresla zasady gry w zawodach FIBA pozostajg jednak Oficjalne Przepisy Gry
w Koszykowke FIBA, zgodnie z ktérymi sedziowie majg petne prawo podejmowania decyzji w sytuacjach, ktére nie
sq okre$lone w Oficjalnych Przepisach Gry w Koszykéwke FIBA lub w Oficjalnych Interpretacjach FIBA.

W celu zachowania spéjno$ci w catym dokumencie, ,druzyna A” jest (pierwotnie) druzyng atakujaca, a ,druzyna B”
druzyng bronigca. Zawodnicy oznaczani sg A1-A5 oraz B1-B5, a zmiennicy A6-A12 oraz B6-B12.

* Tekst wyrézniony na z6tto — nowe interpretacje oraz zmiany w stosunku do interpretacji publikowanych poprzednio

Art. 5 Zawodnicy: Kontuzja

[5-1 Regulal Jezeli zawodnik jest kontuzjowany lub istnieje podejrzenie, ze doznat kontuzji i w wyniku tego
trener, asystent trenera, zmiennik lub inna osoba z personelu tawki tej druzyny wchodzi na boisko, to
nalezy uzna¢, ze zawodnikowi zostata udzielona pomoc medyczna, niezaleznie od tego czy taka pomoc
zostata faktycznie udzielona, czy tez nie.

5-2 Przyktad: A1 wyglada jakby ulegt kontuzji kostki i gra zostaje zatrzymana.
(a) Lekarz druzyny A wchodzi na boisko i opatruje kostke A1.
(b) Lekarz druzyny A wchodzi na boisko, ale A1 jest juz zdolny do gry.
(c) Trener druzyny A wchodzi na boisko, aby oceni¢ kontuzje A1.
(d) Asystent trenera, zmiennik lub osoba towarzyszaca druzynie A wchodzi na boisko, ale nie udziela
pomocy Af.

Interpretacja:
We wszystkich sytuacjach, uznaje sie, ze A1 zostata udzielona pomoc medyczna i musi on zosta¢
zmieniony.

|5-3 Regula| Nie ma limitu czasu na usuniecie z boiska powaznie kontuzjowanego zawodnika, jesli w opinii
lekarza moze to by¢ niebezpieczne dla tego zawodnika.
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5-4

Przyktad: A1 jest powaznie kontuzjowany i gra zostaje zatrzymana na pietnascie (15) minut, poniewaz
w opinii lekarza opuszczenie boiska przez zawodnika mogtoby by¢ dla niego niebezpieczne.

Interpretacja:
Opinia lekarza okresla wtasciwy moment, kiedy mozna usuna¢ kontuzjowanego zawodnika z boiska. Po
dokonanej zmianie, gra zostanie wznowiona bez zadnych konsekwengii.

[5-5

Regula| Jezeli zawodnik jest kontuzjowany, krwawi lub ma otwartg rane i nie moze kontynuowac gry

5-6

natychmiast (w ciggu pietnastu (15) sekund), to musi zosta¢ zmieniony. Jezeli ktérejkolwiek z druzyn,
podczas tego samego okresu zatrzymania zegara, zostanie przyznana przerwa na zgdanie i zawodnik
ten odzyska sprawnos¢ do gry w czasie tej przerwy, to bedzie mégt kontynuowaé gre pod warunkiem,
Ze sygnat sekretarza na te przerwe na zadanie, zabrzmiat weczes$niej niz sedzia swoim gestem przywotat
zmiennika na boisko.

Przyktad: A1 jest kontuzjowany i gra zostaje zatrzymana. Poniewaz A1 nie moze kontynuowac gry
natychmiast, sedzia gwizdze i sygnalizuje zmiang umownym gestem. Trener druzyny A (lub trener
druzyny B) prosi 0 przerwe na zadanie:

(@) Zanim zmiennik zawodnika A1 wejdzie na boisko.

(b) Po tym, jak zmiennik zawodnika A1 wszedt na boisko.

Pod koniec przerwy na zadanie, A1 zgtasza, ze jest gotowy do gry i prosi o pozostanie w grze.

Interpretacja:

(a) Przerwa na zadanie zostata przyznana, a zatem je$li A1 odzyskat sprawno$¢ do gry w trakcie jej
trwania, to moze on pozosta¢ w grze.

(b) Przerwa na zadanie zostata przyznana, ale poniewaz zmiennik zawodnika A1 wszedt juz na boisko,
A1 nie moze sta¢ sie zawodnikiem, az do kolejnej mozliwosci dokonania zmiany po fazie gry z
wiaczonym zegarem.

Regufal Mozna dokona¢ zmiany zawodnikow w sytuacji, kiedy kontuzji ulegli zawodnicy wyznaczeni

5-8

5-9

Art. 7

przez trenera do rozpoczecia meczu lub zawodnicy, ktorym udzielona zostata pomoc pomiedzy rzutami
wolnymi. W takiej sytuacji, druzyna przeciwna ma prawo dokonania zmiany takiej samej liczby
zawodnikow.

Przyktad: A1 jest faulowany przez B1 i zostajg mu przyznane dwa (2) rzuty wolne. Po wykonaniu
pierwszego rzutu wolnego, sedziowie stwierdzajg, ze A1 krwawi i zarzadzajg jego zmiane. W jego
miejsce wchodzi A6, ktory wykona drugi (2) rzut wolny. W tym momencie druzyna B prosi o zmiang
dwaoch (2) zawodnikow.

Interpretacja:
Druzyna B moze dokona¢ zmiany tylko jednego (1) zawodnika.

Przyktad: A1 jest faulowany przez B1 i zostajg mu przyznane dwa (2) rzuty wolne. Po wykonaniu
pierwszego rzutu wolnego sedziowie stwierdzajg, ze B3 krwawi i zarzadzajg jego zmiane. W jego
miejsce wchodzi B6, a druzyna A prosi o zmiane jednego (1) zawodnika.

Interpretacja:
Druzyna A moze dokona¢ zmiany jednego (1) zawodnika.

Trenerzy: obowiazki i uprawnienia

[7-1

Regula| Co najmniej czterdziesci (40) minut przed wyznaczong godzing, rozpoczecia meczu, kazdy

trener lub jego reprezentant, wreczy sekretarzowi liste nazwisk i numerdéw cztonkéw druzyny, ktorzy
wezmg udziat w meczu, jak rdwniez nazwisko kapitana, trenera i asystenta trenera.

Trener jest osobiscie odpowiedzialny za zgodno$¢ numeréw na liscie z numerami na strojach
zawodnikéw. Co najmniej dziesig¢ (10) minut przed wyznaczong, godzing rozpoczecia meczu, trener
powinien potwierdzi¢ — podpisem w protokole — zgodnos$¢ nazwisk cztonkdw druzyny i odpowiadajacych
im numeréw oraz nazwisko trenera, asystenta trenera i kapitana.
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7-2

Przyktad: Druzyna A przedstawia sekretarzowi w odpowiednim czasie liste cztonkdw druzyny. Numery
dwdch (2) zawodnikéw, nie sg zgodne z numerami na ich strojach lub nazwisko zawodnika zostato
pominiete w protokole. Zostaje to odkryte:

(a) Przed rozpoczgciem meczu.

(b) Po rozpoczeciu meczu.

Interpretacja:

(a) Btedne numery zostang poprawione lub pominigte nazwisko zawodnika zostanie dopisane do
protokotu bez zadnych sankcji.

(b) Sedzia zatrzyma gre w dogodnym momencie, aby nie postawi¢ zadnej z druzyn w niekorzystne;
sytuacji. Btedne numery zostang poprawione bez zadnych konsekwencji, jednakze pominiete
nazwisko zawodnika nie bedzie mogto by¢ juz dopisane do protokotu.

Regula| Co najmniej dziesig¢ (10) minut przed wyznaczong godzing rozpoczecia meczu, kazdy trener

7-4

Art. 8

wskazuje pieciu (5) zawodnikdw, ktorzy rozpoczng mecz. Przed rozpoczeciem meczu, sekretarz
sprawdza zgodno$¢ zawodnikdw wskazanych przez treneréw z zawodnikami znajdujacymi sie na boisku
i jesli stwierdza réznice, powiadamia o tym najblizszego sedziego tak szybko, jak to mozliwe. Jesli btgd
zostaje odkryty przed rozpoczeciem meczu, pierwsza pigtka (5) zostaje skorygowana. Je$li natomiast
zostaje odkryty po rozpoczeciu meczu, btad zostaje zignorowany.

Przyktad: Zauwazono, ze jeden (1) z zawodnikéw znajdujacych sie na boisku, nie jest jednym z pieciu
(5) zawodnikdéw wyznaczonych do rozpoczecia meczu. Sytuacja wystepuije:

(a) Przed rozpoczeciem meczu.

(b) Po rozpoczeciu meczu.

Interpretacja:

(a) Zawodnik zostaje zmieniony na jednego z pieciu (5) zawodnikéw wyznaczonych do rozpoczecia
meczu bez zadnych sankj.

(b) Btad zostaje zignorowany i gra kontynuowana bez zadnych sankgiji.

Przyktad: Trener prosi sekretarza, aby ten wpisat ,x” w rubrykach pieciu (5) zawodnikéw, ktérzy
rozpoczng mecz.

Interpretacja:
To trener osobiscie wskazuje pieciu (5) zawodnikéw, ktérzy rozpoczng mecz, poprzez wpisanie matego
X" W kolumnie ,W” obok numeru gracza.

Czas gry, wynik nierozstrzygniety i dogrywki

[8-1

Regula| Przerwa meczu rozpoczyna sie:

8-2

Art. 9

» Dwadzie$cia (20) minut przed wyznaczong godzing rozpoczecia meczu.
= Kiedy brzmi sygnat zegara czasu gry konczacy cze$¢ meczu.

Przyktad: A1, bedac w akcji rzutowej, jest faulowany przez B1 réwnoczes$nie z sygnatem zegara czasu
gry na zakonczenie czesci meczu. A1 zostajg przyznane dwa (2) rzuty wolne.

Interpretacja:
Przerwa meczu rozpocznie sie po zakonczeniu tych rzutdw wolnych.

Rozpoczecie i zakonczenie czesci meczu lub meczu

[0-1

Regula| Mecz nie moze sie rozpocza¢, dopoki kazda z druzyn nie posiada na boisku pigeciu (5)

uprawnionych i gotowych do gry zawodnikéw. Jezeli na boisku znajduje sie mniej niz pieciu (5)
zawodnikéw gotowych do gry przed rozpoczeciem meczu, to sedziowie powinni wzig¢ pod uwage
wszelkie nieprzewidziane okoliczno$ci, ktore mogq usprawiedliwia¢ spdznienie zawodnikdw. Jezeli
zostaje przedstawione racjonalne wyttumaczenie spdznienia, faul techniczny nie powinien zostaé
orzeczony. Jednakze, jesli takie wyjasnienie nie zostaje przedstawione, faul techniczny i/lub przegrana
walkowerem moga zostac orzeczone pomimo przybycia kolejnych uprawnionych do gry zawodnikow.
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9-2

Przyktad: Kiedy mecz powinien sie rozpocza¢, druzyna B posiada na boisku mniej niz pieciu (5)

gotowych do gry zawodnikow.

(a) Przedstawiciel druzyny B jest w stanie przedstawi¢ racjonalne i akceptowalne wyjasnienie
spoznienia zawodnikéw druzyny B.

(b) Przedstawiciel druzyny B nie jest w stanie przedstawi¢ racjonalnego i akceptowalnego wyjasnienia
spoznienia zawodnikéw druzyny B.

Interpretacja:

Rozpoczecie meczu powinno zosta¢ opéznione maksymalnie o pietnascie (15) minut. Jezeli przed

uptywem pietnastu (15) minut, nieobecni zawodnicy pojawig si¢ na boisku gotowi do gry:

(a) To mecz powinien sie rozpoczaé bez orzekania kary przeciwko spoznionej druzynie B.

(b) To moze zosta¢ orzeczony faul techniczny dla trenera druzyny B — zapisany w protokole jako ,B”.
W takiej sytuacji druzynie A zostanie przyznany jeden (1) rzut wolny, po czym mecz rozpocznie sie
rzutem sedziowskim.

W obu przypadkach — jezeli przed uptywem pietnastu (15) minut nieobecni zawodnicy nie pojawig si¢

na boisku gotowi do gry, moze zosta¢ orzeczony walkower na korzyS¢ druzyny A oraz zapisany wynik

20:0. We wszystkich sytuacjach, sedzia gtéwny powinien opisa¢ cate zdarzenie na odwrocie protokotu,

ktory zostanie przekazany do organizatora rozgrywek.

Regufal Z powodu kontuzji lub dyskwalifikacji, druzyna A nie jest w stanie wystawi¢ pieciu (5)

9-4

uprawnionych do gry zawodnikéw, aby rozpocza¢ drugq (2) potowe meczu.

Interpretacja:
Warunek obligujacy druzyne do posiadania pieciu (5) zawodnikdw dotyczy tylko momentu rozpoczecia
meczu. Zatem druzyna A bedzie kontynuowa¢ gre w sktadzie mniejszym niz pieciu (5) zawodnikéw.

Przyktad: Pod koniec meczu, A1 popetnia swdj piaty (5) faul i opuszcza boisko. Poniewaz druzyna A
nie posiada juz wigcej uprawnionych do gry zmiennikéw, bedzie kontynuowata gre w liczbie czterech (4)
zawodnikéw. W tym momencie, druzyna B prowadzi wiecej niz pigtnastoma (15) punktami i jej trener,
kierujac sie zasadg fair play, chce zdjaé jednego (1) gracza, aby réwniez gra¢ w liczbie czterech (4)
zawodnikow.

Interpretacja:
Prosba trenera B zostaje odrzucona. Dopdki druzyna posiada wystarczajgca liczbe uprawnionych do gry
zawodnikéw, musi ona mie¢ pieciu (5) zawodnikdw na boisku.

Regula| Art. 9 wyjadnia, ktory kosz jest koszem bronionym, a ktéry koszem atakowanym. Jezeli

9-6

9-7

omytkowo na poczatek ktorejkolwiek czedci meczu obie druzyny rozpoczng gre na niewtasciwe kosze,
to gre nalezy zatrzymac tak szybko, jak to mozliwe, by naprawic¢ btad, ale bez postawienia ktorejkolwiek
z druzyn w niekorzystnej sytuacji. Zdobyte punkty, wykorzystany czas, popetnione faule itp. — do
momentu przerwania gry — pozostaja wazne.

Przyktad: Po rozpoczeciu meczu, sedziowie odkryli, Ze obydwa zespoty grajg na niewtasciwe kosze.

Interpretacja:

Gra zostaje zatrzymana tak szybko jak to mozliwe, bez postawienia ktérejkolwiek z druzyn w
niekorzystnej sytuacji. Druzyny zamieniajq kosze. Gra zostaje wznowiona najblizej miejsca
stanowigcego lustrzane odbicie miejsca, w ktérym gra zostata zatrzymana.

Przyktad: Na poczatku kwarty (druzyna A broni wiaciwy kosz), zawodnik B1 omytkowo koztuje w strone
swojego kosza i zdobywa kosz z gry.

Interpretacja:
Dwa (2) punkty zostajg zaliczone i zapisane bedacemu na boisku kapitanowi druzyny A.
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Art. 10

Sytuacja pitki

[10-1

Regula| Pitka nie staje sie martwa i jezeli rzut jest celny, punkty zostang zaliczone, kiedy zawodnik

10-2

10-3

Art. 12

popetnia faul na ktérymkolwiek przeciwniku, podczas gdy pitka jest w posiadaniu przeciwnika bedacego
w akcji rzutowej i koriczacego ten rzut ruchem ciagtym, rozpoczetym przed popetnieniem faula.
Interpretacje te nalezy stosowac w taki sam sposob w sytuacii, kiedy jakikolwiek zawodnik lub cztonek
personelu tawki druzyny bronigcej, popetnia faul techniczny.

Przyktad: A1 jest w akcji rzutowej, kiedy B2 popetnia faul na A2. A1 kontynuuje rozpoczetq przed faulem
akcje rzutowg i oddaje rzut do kosza.

Interpretacja:
Jesli rzut jest celny, punkty zostajg zaliczone.

Przyktad: A1 jest w akcji rzutowej, kiedy A2 popetnia faul na B2. A1 kontynuuje rozpoczetq przed faulem
akcje rzutowg i oddaje rzut do kosza.

Interpretacja:
Pitka staje sie martwa w momencie, kiedy A2 popetnia faul. Jesli rzut jest celny, punkty nie zostajg
zaliczone.

Rzut sedziowski i naprzemienne posiadanie pitki

[12-1

Regula| Druzynie, ktora nie wejdzie w posiadanie zywej pitki na boisku po rzucie sedziowskim na

12-2

12-3

12-4

12-5

rozpoczecie meczu, zostanie przyznana pitka do wprowadzenia najblizej miejsca zatrzymania gry, w
nastepnej sytuacji rzutu sedziowskiego.

Przyktad: Sedzia gtowny podrzuca pitke podczas rzutu sedziowskiego na rozpoczecie meczu. Zaraz po
tym, jak pitka zostata legalnie zbita przez skaczacego A1, sedziowie orzekaja;

(a) Pitke przetrzymang pomiedzy A2 i B2.

(b) Faul obustronny pomiedzy A2 i B2.

Interpretacja:

Do momentu, kiedy posiadanie zywej pitki na boisku nie zostanie ustanowione, sedziowie nie mogag
zastosowac strzatki naprzemiennego posiadania pitki. Sedzia gtéwny wykona kolejny rzut sedziowski w
kole srodkowym pomiedzy A2 i B2. Czas gry, ktéry uptynat od legalnego zbicia pitki do orzeczenia pitki
przetrzymanej/faula obustronnego, uptynat zgodnie z przepisami.

Przyktad: Sedzia gtowny podrzuca pitke podczas rzutu sedziowskiego na rozpoczecie meczu. Zaraz po

tym, pitka zostaje legalnie zbita przez skaczacego A1. Nastepnie, pitka:

(a) Wychodzi bezposrednio poza boisko.

(b) Zostaje ztapana przez A1, zanim zostanie dotknieta przez jednego z nieskaczacych zawodnikow
lub zanim dotknie parkietu.

Interpretacja:

W obu sytuacjach, druzyna B jest uprawniona do wprowadzenia pitki w wyniku btedu A1. Po
wprowadzeniu pitki, druzyna, ktdra nie wejdzie w posiadanie zywej pitki na boisku, bedzie miata do niej
prawo w wyniku pierwszej sytuacji naprzemiennego posiadania pitki i wprowadzi ja najblizej miejsca
wystapienia nastepnej sytuacji rzutu sedziowskiego.

Przyktad: Druzyna B jest uprawniona do wprowadzenia pitki w wyniku naprzemiennego posiadania.
Sedzia boiskowy i/lub sekretarz popetniajg btad i przyznajq pitke do wprowadzenia druzynie A.

Interpretacja:

Od momentu, kiedy pitka dotknie lub zostanie legalnie dotknigta przez zawodnika na boisku, btad nie
moze zostaC naprawiony. Jednakze, druzyna B nie traci prawa do naprzemiennego posiadania pitki w
wyniku tego btedu i w nastepnej sytuacji rzutu sedziowskiego bedzie uprawniona do wprowadzenia piki.

Przyktad: Rdwnoczes$nie z sygnatem na koniec pierwszej kwarty, B1popetnia faul niesportowy na A1.
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12-6

12-7

12-8

@ PzKosz
Interpretacja:

Poniewaz czas gry juz uptynat, A1 wykona dwa (2) rzuty wolne bez zawodnikéw na miejscach przy polu
rzutow wolnych. Po dwoch (2) minutach przerwy meczu, gre wznowi druzyna A wprowadzeniem pitki z
przedtuzenia linii Srodkowej naprzeciw stolika sedziowskiego. Druzyna A nie traci prawa do
naprzemiennego posiadania pitki w wyniku nastepnej sytuacji rzutu sedziowskiego.

Przyklad: A1 z pitkg w rekach, wyskakuje i zostaje legalnie zablokowany przez B1. Nastepnie obydwaj
ladujg na podiodze ciggle, mocno trzymajgc jedng lub obie rece na pitce.

Interpretacja:
Nalezy orzec pitke przetrzymana.

Przyktad: A1iB1 bedac w powietrzu, mocno trzymajg rece na pitce. Nastepnie A1 laduje na podtodze
dotykajac jedng stopa linii ograniczajgcej boisko.

Interpretacja:

Nalezy orzec pitke przetrzymana.

Przyklad: A1 z pitkg w rekach, wybija sie ze swojego pola ataku i zostaje legalnie zablokowany przez
B1. Nastepnie obydwaj ladujg na podiodze ciggle, mocno trzymajac jedng lub obie rece na pitce, przy
czym A1 laduje jedng stopg na swoim polu obrony.

Interpretacja:
Nalezy orzec pitke przetrzymana.

[12-9

Regula| Kiedykolwiek zywa pitka zatrzymuje sie pomiedzy obreczg a tablicg, z wyjatkiem sytuacii

12-10

12-11

1212

pomiedzy rzutami wolnymi lub po rzucie wolnym bedacym czescig kary z posiadaniem pitki, nastepuje
sytuacja rzutu sedziowskiego skutkujaca naprzemiennym posiadaniem pitki. Poniewaz w powyzszych
sytuacjach nie dochodzi do sytuacji zbiorki, nie mozemy rozpatrywa¢ ich na réwni ze zwyklym
dotknieciem i odbiciem sie pitki od obreczy. Dlatego jesli druzyna, ktéra byta w posiadaniu pitki przed
tym, jak pitka zatrzymata sie pomiedzy obreczg a tablicg, jest uprawniona do wprowadzenia pitki, to na
rozegranie akcji bedzie miata tyle czasu, ile wskazywat zegar czasu akcji w momencie zatrzymania gry,
podobnie jak w kazdej innej sytuacji rzutu sedziowskiego.

Przyktad: Podczas rzutu do kosza z gry wykonywanego przez A1, pitka zatrzymuje sie pomiedzy
obreczg a tablica. Druzyna A jest uprawniona do wprowadzenia pitki w wyniku naprzemiennego
posiadania.

Interpretacja:
Po wprowadzeniu pitki, druzynie A pozostanie tyle czasu na rozegranie akcji, ile wskazywat zegar czasu
akcji w momencie zatrzymania gry.

Przyklad: Podczas gdy pitka jest w powietrzu po rzucie z gry wykonanym przez A1, uptywa czas akji,
po czym pitka zatrzymuje sie pomiedzy obreczg a tablica. Druzyna A jest uprawniona do wprowadzenia
pitki w wyniku naprzemiennego posiadania.

Interpretacja:

Poniewaz czas akcji juz uptyna}l, druzyna A popetnia btad dwudziestu czterech (24) sekund. Druzynie B
zostaje przyznana pitka do wprowadzenia najblizej miejsca naruszenia przepisow. Druzyna A nie traci
prawa do posiadania pitki w wyniku nastepnej sytuacji rzutu sedziowskiego.

Przyktad: A1 jest faulowany przez B2 podczas rzutu do kosza z gry za dwa (2) punkty. Sedzia orzeka
faul niesportowy B2. Podczas ostatniego rzutu wolnego:

(a) Pitka zatrzymuje sie pomiedzy obreczg a tablica.

(b) A1 wykonujac rzut wolny, dotyka linii rzutéw wolnych.

(c) Pitka nie dotyka obreczy.

Interpretacja:
Rzut wolny nalezy uzna¢ za niecelny, a pitke przyzna¢ druzynie A do wprowadzenia z przedtuzenia linii
srodkowej naprzeciw stolika sedziowskiego.

[12-13

Regula| Pitka przetrzymana nastepuje, gdy po jednym lub wigcej zawodnikéw z przeciwnych druzyn,
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12-14

trzyma jedng lub obie rece na pitce tak mocno, ze Zaden z nich nie moze wej$¢ w jej posiadanie bez
naduzycia sity.

Przyktad: A1 trzymajac pitke w rekach, wykonuje ruch ciagty w kierunku kosza, w celu wykonania rzutu.
W tym momencie, B1 ktadzie rece na pitce i przytrzymuje ja, co powoduje, ze A1 wykonuje wigcej krokdw
niz pozwalajg na to przepisy.

Interpretacja:
Nalezy orzec pitke przetrzymana.

[12-15

Regula| Jesli druzyna popetnia bigd wprowadzajgc pitke podczas naprzemiennego posiadania, to traci

12-16

Art. 14

prawo do tego wprowadzenia pitki.

Przyktad: W sytuacji wprowadzania pitki podczas naprzemiennego posiadania:

(a) Wprowadzajacy pitke A1, wchodzi na boisko trzymajac pitke w rece(-kach).

(b) A2 siega rekami ponad linig ograniczajaca boiska, zanim pitka zostaje przerzucona ponad tg linia.
(c) Wprowadzajacy pitke A1, przekracza limit pieciu (5) sekund na wprowadzenie pitki.

Interpretacja:

We wszystkich sytuacjach druzyna wprowadzajaca pitke popetnia btad. Pitke nalezy przyzna¢ druzynie
przeciwnej do wprowadzenia z tego samego miejsca i natychmiast zmieni¢ kierunek strzatki
naprzemiennego posiadania.

Posiadanie pitki

[14-1

Regula| Posiadanie pitki przez druzyne rozpoczyna sig, kiedy zawodnik tej druzyny jest w posiadaniu

14-2

14-3

Art. 15

zywe;j pitki trzymajac jg lub koztujac, albo kiedy ma zywa pitke w swojej dyspozycii.

Przyktad: W opinii sedziego, zawodnik specjalnie opdznia procedure wznowienia gry (zaréwno w
sytuacii, kiedy zegar czasu gry jest zatrzymany, jak i wiaczony).

Interpretacja:
Pitka staje sie zywa, kiedy sedzia ktadzie pitke na podiodze w miejscu jej wprowadzenia lub w poblizu
linii rzutow wolnych.

Przyktad: Druzyna A jest w posiadaniu pitki przez pigtnascie (15) sekund. A1 prébuje poda¢ pitke do A2
i podczas podania pitka przelatuje nad linig ograniczajaca boisko. B1, prébujac przechwyci¢ pitke, wybija
sie z boiska ponad lini¢ ograniczajaca. Podczas gdy B1 jest wcigz w powietrzu:

(a) Pitka zostaje odbita rekg przez B1,

(b) Pitka zostaje ztapana oburgcz lub spocznie na jednej (1) rece B1,

a nastepnie pitka wraca na boisko, gdzie tapie jq A2.

Interpretacja:
(@) Druzyna A pozostaje w posiadaniu pitki. Pomiar czasu akcji nalezy kontynuowac.
(b) Druzyna B weszta w posiadanie. Druzyna A otrzymuje nowe dwadzie$cia cztery (24) sekundy.

Zawodnik w akcji rzutowej

[15-1

Regula| Jesli zawodnik, ktdry rozpoczat akcje rzutowa, zostaje sfaulowany, a nastepnie podaje pitke, to

15-2

Art. 16

nalezy uznaé, ze faul zostat popetniony na zawodniku niebgdacym juz w akcji rzutowe.
Przyktad: A1, bedac w akcji rzutowej, zostaje sfaulowany przez B1. Po faulu, A1 podaje pitke do A2.

Interpretacja:
A1 nie jest traktowany jako zawodnik bedacy w akcji rzutowe;.

Kosz: kiedy zdobyty i jego wartos¢

[16-1

Regufal Warto$¢ kosza zalezy od miejsca na boisku, z ktérego zostat wykonany rzut. Kosz zdobyty z

rzutu z pola rzutéw za dwa (2) punkty, zalicza sie jako dwa (2) punkty. Kosz zdobyty z rzutu z pola rzutow

(edycja pierwsza — pazdziernik 2017) OFICJALNE INTERPRETACJE Strona 9 z 51



16-2

16-3

za trzy (3) punkty, zalicza si¢ jako trzy (3) punkty. Punkty przyznaje sie druzynie atakujgcej kosz
przeciwnikdw, do ktérego wpadta pitka.

Przyktad: A1 wykonat rzut do kosza z gry z pola rzutéw za trzy (3) punkty. Pitka bedaca w locie
wznoszacym, zostaje legalnie dotknieta przez zawodnika ataku lub obrony, ktory znajduje sie w polu
rzutdw za dwa (2) punkty druzyny A. Nastepnie pitka wpada do kosza.

Interpretacja:
Druzynie A zostajq zapisane trzy (3) punkty, poniewaz rzut A1 zostat wykonany z pola rzutow za trzy (3)
punkty.

Przyktad: A1 wykonat rzut do kosza z gry z pola rzutdw za dwa (2) punkty. Pitka bedaca w locie
wznoszacym, zostaje legalnie dotknieta przez B1, ktory wybit sig z pola rzutdw za trzy (3) punkty druzyny
A. Nastepnie pitka wpada do kosza.

Interpretacja:
Druzynie A zostajg zapisane dwa (2) punkty, poniewaz rzut A1 zostat wykonany z pola rzutéw za dwa
(2) punkty.

[16-4

Regula| Jezeli pitka wpadta do kosza, to jego wartos¢ uwarunkowana jest tym, czy pitka:

16-5

16-6

(a) Wpadta do kosza bezposrednio, czy
(b) Podczas podania, zostata dotknigta przez ktéregokolwiek zawodnika lub dotkneta parkietu, zanim
wpadia do kosza.

Przyktad: A1 podaje pitke z pola rzutow za trzy (3) punkty i pitka bezpo$rednio wpada do kosza.

Interpretacja:
Druzynie A zostajq zapisane trzy (3) punkty, poniewaz podanie A1 zostato wykonane z pola rzutéw za
trzy (3) punkty.

Przyktad: A1 podaje pitke z pola rzutéw za trzy (3) punkty i pitka zostaje dotknieta przez ktoregokolwiek
zawodnika lub dotyka parkietu:

(@) W polu rzutéw za dwa (2) punkty druzyny A, zanim wpadta do kosza.

(b) W polu rzutéw za trzy (3) punkty druzyny A, zanim wpadta do kosza.

Interpretacja:
W obu sytuacjach, druzynie A zostajg zapisane dwa (2) punkty, poniewaz pitka nie wpadta bezposrednio
do kosza.

[16-7

Regula| Przy wprowadzaniu pitki lub w sytuaciji zbiorki po ostatnim lub jedynym rzucie wolnym, zawsze

16-8

uptynie pewien okres czasu od momentu, kiedy zawodnik na boisku dotknie pitke, do momentu az
wypusci jg z rak wykonujac rzut. Jest to szczegdlnie istotne, jezeli wezmiemy pod uwage korcowke
czesci meczu. Musi by¢ okreslona minimalna ilos¢ czasu na to, aby méc oddac¢ rzut przed uptywem
czasu gry. Jezeli zegar czasu gry wskazuje 0:00.3 (trzy dziesiate sekundy), to obowigzkiem sedziéw jest
ustalenie, czy pitka opuscita rece zawodnika rzucajacego, zanim zabrzmiat sygnat na zakonczenie te;
czesci meczu. Jezeli jednak zegar czasu gry wskazuje, ze do zakonczenia czg$ci meczu pozostaje
0:00.2 (dwie dziesiate sekundy) lub 0:00.1 (jedna dziesigta sekundy), to jedynym sposobem na to, aby
rzut do kosza z gry byt wazny, jest uderzenie lub bezposrednie wsadzenie pitki do kosza przez zawodnika
(zazwyczaj znajdujacego sig w powietrzu).

Przyktad: Druzyna A posiada pitke do wprowadzenia, kiedy zegar czasu gry wskazuje:
(a) 0:00.3
(b) 0:00.2 lub 0:00.1

Interpretacja:

W sytuacji (a), jezeli nastepuje préba rzutu do kosza z gry i podczas tej proby brzmi sygnat na
zakonczenie czes$ci meczu, to sedziowie sg odpowiedzialni za ustalenie, czy pitka opuscita rece
zawodnika rzucajacego, zanim zabrzmiat sygnat na zakonczenie tej czesci meczu.

W sytuaciji (b), punkty moga zosta¢ zaliczone tylko, jesli pitka bedaca w locie po podaniu spoza boiska,
zostaje uderzona w kierunku kosza lub bezposrednio wsadzona do kosza.
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[16-9

Regula| Kosz jest zdobyty, kiedy Zywa pitka wpada do kosza od gory i zostaje w nim lub catkowicie przez

16-10

Art. 17

niego przechodzi. W sytuacji gdy:

a) W dowolnym momencie meczu, druzyna, ktéra stracita punkty, prosi o przerwe na zadanie,

b) W czwartej (4) kwarcie meczu lub kazdej dogrywce, zegar czasu gry wskazuje dwie minuty (2:00)
lub mniej,
zegar czasu gry nalezy zatrzymac, kiedy pitka wyraznie przejdzie przez kosz catym swoim
obwodem, jak to pokazano na Rysunku 1.

Moment zatrzymania
zegara czasu gry

Rysunek 1. Moment zatrzymania zegara czasu gry

Przyktad: Po rozpoczeciu cze$ci meczu, druzyna A broni wtasnego kosza, kiedy B1 omytkowo koztuje i
celnie rzuca do wiasnego kosza.

Interpretacja:
Dwa (2) punkty zostajg zaliczone kapitanowi druzyna A znajdujacemu sie na boisku.

Wprowadzenie pitki

[17-1

Regula| Zanim zawodnik wprowadzajacy pitke wypusci jg z rak, moze si¢ zdarzy¢, ze podczas proby

17-2

podania reka(-ce) wraz z trzymang pitkg znajdzie(znajda) sie nad obszarem boiska. W takiej sytuaci,
zawodnik bronigcy jest nadal odpowiedzialny za to, aby unikng¢ kontaktu z pitkg dopdki ta znajduje sie
w rekach wprowadzajgcego ja przeciwnika.

Przyktad: A1 wprowadza pitke. Nastepnie trzymajac pitke, przektada reke(-ce) nad linig ograniczajaca
boisko tak, ze pitka znajduje si¢ ponad boiskiem. B1 chwyta pitke, ktora znajduje sie w rece(-ach) A1 lub
wybija jg z jego rak, nie powodujac kontaktu z A1.

Interpretacja:

B1 ingeruje we wprowadzenie pitki, czym powoduje opdznienie wznowienia gry. B1 zostaje udzielone
ostrzezenie, a trener druzyny B zostaje poinformowany o tym fakcie. Ostrzezenie odnosi sie do
wszystkich zawodnikdw druzyny B do korica meczu. Powtorzenie si¢ podobnej sytuaciji spowodowanej
przez zawodnika druzyny B, moze skutkowa¢ orzeczeniem faula technicznego dla druzyny B.

[17-3

Regula| Podczas wprowadzania pitki, zawodnik wprowadzajacy musi poda¢ (nie wreczyé) pitke

17-4

zawodnikowi ze swojej druzyny, znajdujgcemu si¢ na boisku.
Przyktad: A1 wprowadzajac pitke, wrecza pitke do reki(rak) A2, ktdry znajduje sie na boisku.

Interpretacja:
A1 popetnia btad wprowadzenia pitki. Pitka musi opusci¢ reke(-ce) zawodnika, aby uzna¢ wprowadzenie
pitki za legalne. Pitka zostaje przyznana druzynie B do wprowadzenia z tego samego miejsca.

[17-5

Regula| Podczas wprowadzania pitki, zaden inny zawodnik (poza wprowadzajacym) nie moze mieé¢

17-6

zadnej cze$ci ciata ponad linig ograniczajg boisko, dopdki pitka nie zostanie podana nad tg linig.

Przykiad: Po tym, jak pitka wyszta poza boisko, A1 otrzymuje pitke od sedziego celem wprowadzenia
jej do gry. Nastepnie A1:

(a) Ktadzie pitke na podtodze, po czym A2 podnosi ja.

(b) Wrecza pitke A2, bedacemu poza linig ograniczajaca boisko.
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@ PzKosz
Interpretacja:

W obu sytuacjach, jest to btad zawodnika A2, poniewaZ jakakolwiek cze$¢ jego ciata przekroczyta linig
ograniczajacq boisko, zanim pitka zostata podana nad tq linig.

17-7 Przyktad: Po tym, jak druzyna A zdobyta kosz z gry lub z ostatniego badZ jedynego rzutu wolnego,
zostaje przyznana przerwa na zadanie dla druzyny B. Po jej zakofczeniu, B1 otrzymuje pitke od
sedziego w celu wprowadzenia jej z linii koricowej. Nastepnie B1:

(a) Ktadzie pitke na podtodze, po czym B2 podnosi ja.

(b) Wrecza pitke B2, ktdry réwniez stoi poza linig koficowa.

Interpretacja:

W obu sytuacjach, jest to zagranie legalne. Niemniej jednak, druzyna musi poda¢ pitke na boisko w ciggu
pieciu (5) sekund.

|1 7-8 Regula| Jezeli przerwa na Zadanie zostaje przyznana druzynie, ktdrej przyznano pitke do wprowadzenia
ze swojego pola obrony, kiedy w czwartej (4) kwarcie meczu lub kazdej dogrywce, zegar czasu gry
wskazuje dwie minuty (2:00) lub mniej, to wznowienie gry nastapi z linii wprowadzania pitki na polu ataku
druzyny, naprzeciw stolika sedziowskiego. Zawodnik wprowadzajacy pitke musi poda¢ jq zawodnikowi
ze swojej druzyny znajdujacemu sie na polu ataku.

17-9 Przyktad: W ostatniej minucie meczu, A1 koztuje pitke na wtasnym polu obrony, kiedy zawodnik druzyny
B wybija pitke poza boisko na przedtuzeniu linii rzutow wolnych. Po czym:

(a) Przerwa na zadanie zostaje przyznana druzynie B.

(b) Przerwa na zadanie zostaje przyznana druzynie A.

(c) Przerwa na Zadanie zostaje przyznana najpierw druzynie B, a zaraz potem druzynie A (lub
odwrotnie).

Interpretacja:

W sytuacii (a), druzyna A wprowadzi pitke z przedtuzenia linii rzutéw wolnych na swoim polu obrony.

W sytuacjach (b) i (c), gre wznowi druzyna A z linii wprowadzania pitki na swoim polu ataku, naprzeciw

stolika sedziowskiego.

We wszystkich sytuacjach, pomiar czasu akcji druzyny A bedzie kontynuowany.

17-10 Przyktad: W ostatniej minucie meczu, A1 wykonuje dwa (2) rzuty wolne. Podczas drugiego rzutu
wolnego, A1 przekracza linig rzutdw wolnych i zostaje odgwizdany btad. Druzyna B prosi o przerwe na
zgdanie.

Interpretacja:
Po przerwie na zgdanie, gre wznowi druzyna B z linii wprowadzania pitki na swoim polu ataku, naprzeciw
stolika sedziowskiego. Druzyna B bedzie miata dwadzieScia cztery (24) sekundy na rozegranie akcji.

17-11 Przyktad: W ostatniej czeSci meczu, zegar czasu gry wskazuje dwadzie$cia sze$¢ sekund (0:26), kiedy
w szostej (6) sekundzie akcji, A1 koztuje pitke na wkasnym polu obrony. W tym momencie:

(a) B1 wybija pitke poza boisko,

(b) B1 popetnia trzeci (3) faul druzyny B w tej kwarcie,

a nastepnie druzynie A przyznana zostaje przerwa na zadanie.

Interpretacja:

Po przerwie na zadanie, gre wznowi druzyna A z linii wprowadzania pitki na swoim polu ataku, naprzeciw
stolika sedziowskiego. W obu sytuacjach, druzyna A bedzie miata osiemnascie (18) sekund na
rozegranie akcji.

17-12 Przyktad: W ostatniej czeSci meczu, kiedy zegar czasu gry wskazuje jedng minute i dwadzieScia cztery

sekundy (1:24), A1 koziuje pitke na wtasnym polu ataku i wtedy B1 wybija pitke na pole obrony druzyny
A, gdzie tapie jg A4 i rozpoczyna koziowanie. Nastepnie B2 wybija pitke poza boisko na polu obrony
druzyny A, kiedy zegar czasu akcji wskazuje:

(@) Szes¢ (6) sekund.

(b) Siedemnascie (17) sekund.

Nastepnie druzynie A zostaje przyznana przerwa na zadanie.
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17-13

17-14

@ PzKosz
Interpretacja:

Po przerwie na zadanie, gre wznowi druzyna A z linii wprowadzania pitki na swoim polu ataku, naprzeciw
stolika sedziowskiego. W obu sytuacjach, pomiar czasu akcji druzyny A bedzie kontynuowany.

Przyktad: W ostatniej czeSci meczu, kiedy zegar czasu gry wskazuje czterdziesci osiem sekund (0:48),
A1 koztuje pitke na wiasnym polu ataku i wtedy B1 wybija pitke na pole obrony druzyny A, gdzie tapie jg
A4 i rozpoczyna koztowanie. Nastepnie B2, na polu obrony druzyny A, popetnia trzeci (3) faul druzyny B
w tej czedci meczu, kiedy zegar czasu akcji wskazuje:

(@) Szes¢ (6) sekund.

(b) Siedemnascie (17) sekund.

Nastepnie druzynie A przyznana zostaje przerwa na zadanie. Po przerwie na zgdanie, gre wznowi
druzyna A z linii wprowadzania pitki na swoim polu ataku, naprzeciw stolika sedziowskiego.

Interpretacja:

Kiedy gra zostanie wznowiona, druzyna A bedzie miata:
(a) Czternascie (14) sekund,

(b) Siedemnascie (17) sekund,

na rozegranie akcji.

Przyktad: Druzyna A jest w posiadaniu pitki na swoim polu obrony przez pie¢ (5) sekund, kiedy A6 i B6
wchodzg na boisko w sytuacji bojki. A6 i B6 zostaja zdyskwalifikowani. Kary za te przewinienia zostajg
skasowane i druzyna A wprowadzi pitke z przedtuzenia linii Srodkowej naprzeciw stolika sedziowskiego.
Przed wprowadzeniem pitki, druzynie A zostaje przyznana przerwa na zadanie.

Interpretacja:

Po przerwie na zgdanie, wprowadzenie pitki bedzie miato miejsce na przedtuzeniu linii $rodkowe;
naprzeciw stolika sedziowskiego, a druzynie A pozostanie dziewietnascie (19) sekund na rozegranie
akciji.

[17-15

Regula| Podczas meczu mogg wystapi¢ sytuacje inne, niz te wymienione w art. 17.2.3, w ktérych

17-16

wprowadzenie pitki ma miejsce na przedtuzeniu linii $rodkowej naprzeciw stolika sedziowskiego.

Przyktad:

(a) Zawodnik wprowadzajacy pitke na przedtuzeniu linii Srodkowej naprzeciw stolika sedziowskiego
popetnia btad i pitka zostaje przyznana druzynie przeciwnej do wprowadzenia z tego samego
miejsca.

(b) W sytuaciji bojki, cztonkowie obydwu druzyn zostajg zdyskwalifikowani i nie ma zadnych innych kar
do wykonania, a w momencie zatrzymania gry, jedna z druzyn posiadata pitke lub miata do niej
prawo. W tej sytuacji, pomiar czasu akcji bedzie kontynuowany.

Interpretacja:
W powyzszych sytuacjach, zawodnik wprowadzajacy pitke moze podac jg do partnera znajdujacego sie
w dowolnym miejscu ha boisku.

[17-17

Regula| Podczas wprowadzania pitki mogq wystapi¢ nastepujace sytuacje:

17-18

17-19

(a) Pitka podana ponad kosz, zostaje dotknigta przez zawodnika ktérejkolwiek z druzyn, ktory siega
przez kosz od spodul.

(b) Pitka zatrzymuje sie pomiedzy obrecza a tablica.

(c) Pitka zostaje celowo rzucona w kierunku obreczy, aby zresetowac zegar czasu akgji.

Przyklad: Podczas wprowadzania pitki, A1 podaje pitke tak, ze ta przelatuje ponad koszem i zostaje
dotknieta przez zawodnika, ktory siega przez kosz od spodu.

Interpretacja:

Zawodnik ten popetnia btad. Gra zostanie wznowiona wprowadzeniem pitki przez druzyne przeciwng na
przedtuzeniu linii rzutdw wolnych. W sytuacji, kiedy btad zostat popetniony przez druzyne bronigca,
punkty nie mogg zostac zaliczone przeciwnikowi, poniewaz pitka nie zostata rzucona z boiska.

Przyktad: Podczas wprowadzania pitki, A1 podaje pitke tak, ze ta zatrzymuje si¢ pomiedzy obreczg a
tablica.
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17-20

@ PzKosz
Interpretacja:

Jest to sytuacja rzutu sedziowskiego. Gra zostanie wznowiona zgodnie z kierunkiem strzatki
naprzemiennego posiadania. Jesli gre kontynuowaé bedzie druzyna A, to zegar czasu akcji nie powinien
zostac zresetowany.

Przyktad: Kiedy na zegarze czasu akcji pozostaje pie¢ (5) sekund, A1 wprowadzajac pitke spoza boiska,
podaje jg w ten sposdb, ze dotyka ona obreczy.

Interpretacja:

Mierzacy czas akcji nie moze zresetowac zegara czasu akcji, poniewaz nie ruszyt jeszcze zegar czasu
gry. Zegar czasu akcji nalezy wiaczy¢ rbwnoczesnie z zegarem czasu gry, kiedy pitka zostaje dotknieta
przez pierwszego zawodnika na boisku.

[17-21

Regula| Jesli zawodnik wprowadzajacy pitke, po tym, jak pitka zostata mu juz oddana do dyspozycji,

17-22

spowodowat, ze rzucona przez niego pitka dotkneta podtogi wewnatrz linii ograniczajacych boisko, to
nie moze on dotkng¢ jej ponownie, dopdki pitka nie dotknie lub nie zostanie dotknieta przez innego
zawodnika na boisku.

Przyktad: A1 otrzymuje pitke do wprowadzenia. Nastepnie A1 wypuszcza pitke z rak tak, Ze pitka dotyka:
(a) Podtogi wewnatrz linii ograniczajacych boisko,

(b) Podtogi poza liniami ograniczajacymi boisko,

po czym chwyta jg ponownie.

Interpretacja:

(a) A1 popemia blad podczas wprowadzania pitki. Jesli pitka opuscita reke(-ce) zawodnika
wprowadzajacego jg do gry i dotkneta podtogi wewnatrz linii ograniczajacych boisko, to zawodnik
ten nie moze dotkng¢ pitki, dopdki nie dotknie ona lub nie zostanie dotknieta przez innego
zawodnika na boisku.

(b) Akcja legalna. Pomiar okresu pigciu (5) sekund powinien by¢ kontynuowany.

[17-23

Regula| Zawodnik wprowadzajacy pitke nie moze spowodowaé, aby pitka dotkneta obszaru poza

17-24

17-25

17-26

boiskiem po tym, jak opuscita jego reke(-ce) podczas podania na boisko.

Przyktad: A1 wprowadzajac pitke, podaje jg do A2. Pitka nie dotyka Zadnego zawodnika na boisku i
wychodzi poza boisko.

Interpretacja:
A1 popetnia btad. Gre wznowi druzyna B, wprowadzajac pitke z tego samego miejsca.

Przyktad: A1 wprowadzajgc pitke spoza boiska, podaje jg do A2. A2 chwyta pitke stojac jedng stopg na
linii ograniczajgcej boisko.

Interpretacja:
A2 popetnia btad. Gre wznowi druzyna B, wprowadzajac pitke najblizej miejsca naruszenia przepisow.

Przyktad: A1 otrzymuje pitke do wprowadzenia:

(@) W poblizu linii srodkowej na swoim polu obrony i jest uprawniony do podania pitki w dowolne miejsce
na boisku.

(b) W poblizu linii $rodkowej na swoim polu ataku i jest uprawniony do podania pitki tylko na swoje pole
ataku.

(c) Na przedtuzeniu linii Srodkowej naprzeciw stolika sedziowskiego, na rozpoczecie drugiej (2) kwarty
meczu, i jest uprawniony do podania pitki w dowolne miejsce na boisku.

Po tym, jak pitka zostata oddana do jego dyspozycji, A1 wykonuje jeden (1) normalny krok wzdtuz linii

bocznej, przez co zmienia swojg pozycje wzgledem pola ataku lub pola obrony.

Interpretacja:
We wszystkich sytuacjach, A1 zachowuje poczatkowe prawo do podania pitki w miejsce na boisku, do
ktérego byt uprawiony w zwigzku z zajmowana wczes$niej pozycjg do wprowadzenia pitki.

[17-27

Regufa] Wprowadzenie pitki po rzucie(-tach) wolnym(-ch) za faul techniczny, niesportowy lub

dyskwalifikujacy, nastepuje z przedtuzenia linii sSrodkowej naprzeciw stolika sedziowskiego.
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17-28

Przyktad: W ostatniej cze$ci meczu, kiedy zegar czasu gry wskazuje jedng minute i trzy sekundy (1:03),
B1 zostaje ukarany faulem techniczny. Zawodnik druzyny A wykonuije jeden (1) rzut wolny, a nastepnie
druzynie A zostaje przyznana przerwa na zadanie.

Interpretacja:
Po przerwie na zadanie, druzyna A wprowadzi pitke z przedtuzenia linii Srodkowej naprzeciw stolika
sedziowskiego.

Art. 18/19 Przerwa na zadanie / Zmiana

[18/19-1

Regula| Przerwa na zadanie nie moze zosta¢ przyznana zaréwno przed tym, jak zegar czasu gry zostat

18/19-2

18/19-3

wigczony na rozpoczecie czesci meczu, jak i po tym, jak uptynat czas gry czesci meczu. Zmiana nie
moze zosta¢ przyznana zaréwno przed tym, jak zegar czasu gry zostat wigczony na rozpoczecie czesci
meczu, jak i po tym, jak uptynat czas gry czesci meczu. Jakichkolwiek zmian, mozna dokona¢ w czasie
przerw meczu.

Przykilad: Po tym, jak pitka opuScita rece sedziego gtownego podczas rzutu sedziowskiego na
rozpoczecie meczu, ale zanim zostata legalnie zbita, skaczacy A2 popetnit btad i pitka zostaje przyznana
do wprowadzenia druzynie B. W tym momencie ktorykolwiek z treneréw prosi o przerwe na zgdanie lub
Zmiang.

Interpretacja:
Pomimo faktu, ze mecz si¢ rozpoczat, przerwa na zadanie ani zmiana nie mogq zosta¢ przyznane,
poniewaz zegar czasu gry nie zostat jeszcze uruchomiony.

Przyklad: Mniej wigcej w tym samym czasie, kiedy rozbrzmiewa sygnat zegara czasu gry na
zakonczenie czesci meczu lub dogrywki, B1 popetnia faul na A1, za ktdry A1 zostajg przyznane dwa (2)
rzuty wolne. W tym momencie ktérakolwiek z druzyn prosi o:

(a) Przerwe na zadanie.

(b) Zmiane.

Interpretacja:

(a) Przerwa na zadanie nie moze zosta¢ przyznana, poniewaz zakonczyt sie czas gry czesci meczu lub
dogrywki.

(b) Zmiana moze zosta¢ dokonana jedynie po wykonaniu rzutéw wolnych, kiedy to rozpocznie sie
przerwa meczu przed kolejng kwartg lub dogrywka.

[18/19-4

Regulal Jezeli sygnat zegara czasu akcji rozbrzmiewa, podczas gdy pitka jest w locie do kosza po rzucie

18/19-5

z gry, to bigd nie zostaje popetniony, a zegar czasu gry nie zostaje zatrzymany. Jezeli rzut do kosza jest
celny, to — pod pewnymi warunkami — jest to mozliwo$¢ przyznania przerwy na zadanie lub zmiany dla
obu druzyn.

Przyktad: Podczas rzutu do kosza z gry, pitka znajduje sie w powietrzu, kiedy rozbrzmiewa sygnat
zegara czasu akcji. Nastepnie pitka wpada do kosza. W tym momencie jedna lub obie druzyny
prosza o:

(a) Przerwe na zadanie.

(b) Zmiane.

Interpretacja:

(a) Jestto mozliwos¢ przyznania przerwy na zadanie jedynie dla druzyny, ktéra stracita punkty.

Jezeli przerwa na zadanie zostanie przyznana druzynie, ktéra stracita punkty, przeciwnikom rowniez
mozna przyzna¢ przerwe na zadanie i obie druzyny mogg dokona¢ zmian, jezeli zgtaszajg takg
potrzebe.

(b) Jest to mozliwo$¢ przyznania zmiany jedynie dla druzyny, ktéra stracita punkty i jedynie wtedy, kiedy
zegar czasu gry wskazuje dwie minuty (2:00) lub mniej do kofica czwartej (4) kwarty lub kazdej
dogrywki.

Jezeli druzynie, ktéra stracita punkty zostanie przyznana zmiana, przeciwnicy rowniez bedg mogli
dokona¢ zmiany, jak rowniez — w takiej sytuacji — obydwu druzynom moze zostaC przyznana
przerwa na zadanie, jezeli zgtaszajq takg potrzebe.
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[18/19-6 Reguta| Jezeli prosba o przerwe na zadanie lub zmiane (za jakiegokolwiek zawodnika, w tym
wykonujacego rzuty wolne) zostaje zgtoszona po tym, jak pitka zostata oddana do dyspozycii
zawodnikowi wykonujacemu pierwszy lub jedyny rzut wolny, przerwa na zadanie lub zmiana moze
zostac przyznana ktorejkolwiek z druzyn, jesli:

(a) Ostatni lub jedyny rzut wolny jest celny.

(b) Po ostatnim lub jedynym rzucie wolnym, gra ma zosta¢ wznowiona wprowadzeniem pitki na
przedtuzeniu linii Srodkowej naprzeciw stolika sedziowskiego.

(c) Z jakiegokolwiek innego waznego powodu, pitka pozostaje martwa po ostatnim lub jedynym rzucie
wolnym.

18/19-7 Przykiad: A1 zostaty przyznane dwa (2) rzuty wolne. Druzyna A lub druzyna B prosi o przerwe na
zgdanie lub zmiane:

(a) Zanim pitka znajdzie si¢ w dyspozycji A1, ktéry ma wykona¢ rzuty wolne.

(b) Po pierwszym (1) rzucie wolnym.

(c) Po celnym, drugim (2) rzucie wolnym, zanim pitka znajdzie sie w dyspozycji zawodnika
wprowadzajacego ja.

(d) Po celnym, drugim (2) rzucie wolnym, po tym, jak pitka znalazta sie w dyspozycji zawodnika
wprowadzajacego ja.

Interpretacja:

(a) Przerwa na zadanie lub zmiana zostaje przyznana przed pierwszym (1) rzutem wolnym.

(b) Przerwa na zadanie lub zmiana nie zostaje przyznana po pierwszym (1) rzucie wolnym, nawet jezeli
jest celny.

(c) Przerwa na zadanie lub zmiana zostaje przyznana przed wprowadzeniem pitki.

(d) Przerwa na zadanie lub zmiana nie zostaje przyznana.

18/19-8 Przyklad: A1 zostaly przyznane dwa (2) rzuty wolne. Po pierwszym (1) rzucie wolnym, druzyna A lub

druzyna B prosi o przerwe na zgdanie lub zmiane. Podczas ostatniego rzutu wolnego:

(a) Pitka odbija sie od obreczy i gra jest kontynuowana.

(b) Rzut wolny jest celny.

(c) Pitka nie dotyka obreczy ani nie wpada do kosza.

(d) A1 przekracza linig rzutow wolnych podczas rzutu i sedziowie orzekajg btad rzucajacego.

(e) B1 wchodzi w obszar ograniczony, zanim pitka opu$ci rece A1. Sedziowie odgwizdujg btad B1, po
czym rzut A1 jest niecelny.

Interpretacja:

(a) Przerwa na Zadanie lub zmiana nie zostaje przyznana.

(b), (c)i(d)  Przerwa na zadanie lub zmiana zostaje niezwtocznie przyznana.

(e) Ponowny rzut wolny zostaje wykonany przez A1 i jesli jest celny, przerwa na zadanie

lub zmiana zostaje przyznana.

|1 8/19-9 Regula| Jezeli po tym, jak zostata zgtoszona prosba o przerwe na zadanie, zostaje popetniony faul przez
ktdrakolwiek z druzyn, przerwa na zgdanie nie moze rozpocza¢ sie do momentu, kiedy sedzia zakoriczy
swojq sygnalizacje do stolika sedziowskiego, zwigzang z tym faulem. W sytuacji popetienia piatego (5)
faula przez zawodnika, sygnalizacja do stolika sedziowskiego musi uwzglednia¢ niezbedng procedure
zmiany tego zawodnika. Jak tylko sygnalizacja zakoniczy sie, przerwa na zgdanie rozpocznie sie w
momencie, kiedy sedzia zagwizdze i pokaze umowny gest przerwy na zadanie.

18/19-10 Przyktad: Trener druzyny A prosi o przerwe na zadanie, po czym B1 popetnia swoj piaty (5) faul.
Interpretacja:

Mozliwo$¢ przyznania przerwy na zadanie nie moze rozpocza¢ sie, dopdki sygnalizacja sedziego do
stolika sedziowskiego — zwigzana z faulem — nie zostanie zakoriczona oraz zmiennik wchodzacy w
miejsce B1, nie stanie sie zawodnikiem.

18/19-11 Przyktad: Trener druzyny A prosi o przerwe na zadanie, po czym ktérykolwiek z zawodnikéw popetnia

faul.
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@ PzKosz
Interpretacja:

Druzyny majg prawo udac sie do swoich stref tawek, jesli sg Swiadome, ze zostata zgtoszona przerwa
na zadanie, nawet jesli przerwa na zadanie formalnie jeszcze si¢ nie rozpoczeta.

[18/19-12

Regula| Art. 18 i 19 jasno okreslaja, kiedy rozpoczyna i konczy sie¢ mozliwo$¢ przyznania zmiany lub

18/19-13

18/19-14

przerwy na zadanie. Trenerzy zgtaszajacy prosbe o przerwe na zadanie oraz zmiennicy zgtaszajacy
prosbe o zmiang, muszg by¢ Swiadomi tych ograniczen, w przeciwnym razie przerwa na zgdanie lub
zmiana nie zostanie przyznana.

Przyktad: MoZliwos¢ przyznania zmiany lub przerwy na zgdanie wiadnie sie zakoriczyta, kiedy trener
druzyny A podbiega do stolika sedziowskiego gtosno proszac o przerwe na zadanie lub zmiennik proszac
0 zmiane. Sekretarz reaguije i btednie daje sygnat dzwigkowy. Sedzia daje sygnat gwizdkiem i przerywa
gre.

Interpretacja:

Z powodu zatrzymania gry przez sedziego, pitka staje sie martwa, a zegar czasu gry pozostaje
zatrzymany, co stwarza mozliwo$¢ przyznania przerwy na zadanie lub zmiany. Jednakze, poniewaz
prosba zostata zgtoszona zbyt p6zno, przerwa na zadanie lub zmiana nie zostaje przyznana. Gre nalezy
wznowi¢ niezwiocznie.

Przyktad: Nielegalne dotykanie pitki lub ingerencja w jej lot, zostaje orzeczona w dowolnym momencie
meczu. Zmiennicy z ktdrejkolwiek druzyny, lub z obu druzyn, czekajg przy stoliku sedziowskim, aby
wejs¢ na boisko lub zostata zgtoszona pro$ba o przerwe na zgdanie przez ktérakolwiek z druzyn.

Interpretacja:
Btad powoduije, Zze zegar czasu gry zostaje zatrzymany, a pitka staje sie¢ martwa. Zmiany lub przerwa na
zgdanie zostaje przyznana.

[18/19-15

Regula| Kazda przerwa na zadanie trwa jedng (1) minute. Druzyny muszg powrdci¢ na boisko

18/19-16

niezwtocznie po tym, jak sedzia zagwizdze i umownym gestem przywota druzyny. Zdarza sie, ze druzyna
przediuza przerwe na zadanie ponad przystugujaca im jedna (1) minute, uzyskujac w ten sposéb korzy$¢
i powodujac opOznienie gry. W takiej sytuacji, sedzia musi udzieli¢ ostrzezenia tej druzynie. Jezeli
druzyna nie reaguje na ostrzezenie, zostanie jej przyznana kolejna przerwa na zadanie. Jezeli druzyna
nie ma wiecej przerw na zadanie do wykorzystania, moze zosta¢ orzeczony faul techniczny za
opodznianie gry przeciwko trenerowi tej druzyny, zapisany w protokole jako ,B".

Przyklad: Zakorczyta sie przerwa na zadanie i sedzia umownym gestem przywotuje druzyne A na
boisko. Trener druzyny A kontynuuje instruowanie swojej druzyny, ktora nadal pozostaje w strefie tawki.
Sedzia ponownie przywotuje druzyne A na boisko, po czym:

(@) Druzyna A w koricu powraca na boisko.

(b) Druzyna A nadal pozostaje w strefie tawki.

Interpretacja:

(a) Po tym, jak druzyna zaczyna powraca¢ na boisko, sedzia udziela ostrzezenia trenerowi, ze jezeli
podobne zachowanie powtorzy sie, druzynie A przyznana zostanie kolejna przerwa na zadanie.

(b) Kolejna przerwa na zgdanie - bez ostrzezenia — zostaje przyznana druzynie A. Jezeli druzyna A nie
posiada wiecej przerw na zadanie do wykorzystania, orzeczony zostaje faul techniczny przeciwko
trenerowi druzyny A za op6znianie gry, zapisany w protokole jako ,B".

[18/19-17

Regula| Jezeli w drugiej (2) potowie meczu, druzynie nie zostata przyznana przerwa na zadanie do

18/19-18

momentu gdy zegar czasu gry wskazuje dwie minuty (2:00) do kofca czwartej (4) kwarty, to sekretarz
kresli dwie (2) poziome linie w protokole, w pierwszej rubryce przeznaczonej dla tej druzyny w drugie;
(2) potowie meczu. Tablica wynikéw powinna wskazywaé, ze pierwsza przerwa na zadanie zostata
wykorzystana.

Przyktad: Do momentu, kiedy zegar czasu gry wskazuje dwie minuty (2:00) do korica czwartej (4)
kwarty, zadna z druzyn nie wzigta przerwy na zadanie w drugiej (2) potowie meczu.
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18/19-19

Art. 23

@ PzKosz
Interpretacja:

Sekretarz kresli dwie (2) poziome linie w protokole w pierwszej (1) rubryce przeznaczonej dla kazdej z
druzyn w drugiej (2) potowie meczu. Tablica wynikéw powinna wskazywaé, ze pierwsza przerwa na
zgdanie zostata wykorzystana.

Przyktad: W momencie, gdy zegar czasu gry wskazuje dwie minuty i dziewig¢ sekund (2:09) do korica
czwartej (4) kwarty, trener druzyny A zgtasza prosbe o pierwsza (1) przerwe na zadanie w drugiej (2)
potowie meczu. W momencie, gdy zegar czasu gry wskazuje jedng minute i piecdziesigt osiem sekund
(1:58), pitka wychodzi poza boisko i gra zostaje zatrzymana. W tym momencie, zostaje przyznana
przerwa na zadanie dla druzyny A.

Interpretacja:

Sekretarz kresli dwie (2) poziome linie w protokole, w pierwszej (1) rubryce przeznaczonej dla druzyny
A w drugiej (2) potowie, jako ze przerwa na zadanie zostata przyznana na jedng minute i pie¢dziesiat
osiem sekund (1:58) do korica czwartej (4) kwarty. Przerwe na zadanie nalezy zapisa¢ w drugiej (2)
rubryce, a druzynie A pozostaje do wykorzystania tylko jedna (1) przerwa. Tablica wynikéw powinna
wskazywac, ze dwie (2) przerwy na zadanie zostaty wykorzystane.

Zawodnik poza boiskiem i pitka poza boiskiem

[23-1

Regula| Btedem jest, jesli zawodnik — znajdujacy sie w obszarze ograniczonym — opuszcza boisko,

23-2

Art. 24

wychodzac poza linie koricowa, aby unikngé btedu trzech (3) sekund.

Przyktad: A1 znajduje sie w obszarze ograniczonym krécej niz trzy (3) kolejne sekundy, a nastepnie
wychodzi poza linie koricowa, aby unikna¢ btedu trzech (3) sekund, po czym powraca do obszaru
ograniczonego.

Interpretacja:
A1 popetnit btad trzech (3) sekund.

Koztowanie

24-1

Regula| Jezeli zawodnik celowo rzuca pitkg o tablice (nie podejmuje préby rzutu do kosza z gry), traktuje

24-2

24-3

24-4

24-5

sie to tak, jakby zawodnik odbit pitke 0 podioge. Jezeli nastepnie ten sam zawodnik dotyka pitki, zanim
pitka dotknie lub zostanie dotknieta przez innego zawodnika, uznaje sie to za koztowanie.

Przyklad: A1 jeszcze nie koztowat. Nastepnie A1 odbija pitke o tablice i tapie jg zanim ta dotknie innego
zawodnika.

Interpretacja:
Po ztapaniu pitki, A1 moze rzuci¢ do kosza lub poda¢, ale nie moze ponownie rozpocza¢ koztowania.

Przyktad: Po zakonfczeniu koztowania — czy to bedac w ruchu, czy stojac na podtodze — A1 odbija pitke
o tablice i tapie lub dotyka jg, zanim dotknie ona innego zawodnika.

Interpretacja:
A1 popenit btad podwdjnego koztowania.

Przyktad: A1 kozluje pitke, a nastepnie zatrzymuije sie. Potem:

(a) A1 traci rbwnowage i bez poruszania stopg nogi obrotu, dotyka pitkg podtogi raz lub dwa razy, caty
czas trzymajac pitke oburgcz.

(b) A1 przerzuca pitke z reki do reki bez poruszania stopg nogi obrotu.

Interpretacja:
W obu sytuacjach, akcja jest legalna, jako ze A1 nie przemieszcza swojej stopy nogi obrotu.

Przyktad: A1 rozpoczyna koztowanie:

(a) Rzucajac pitke ponad swoim przeciwnikiem,

(b) Rzucajac pitke na odlegtos¢ kilku metréw od siebie,

po czym pitka dotyka podtogi, a nastepnie A1 kontynuuje koztowanie.
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Art. 25

@ PzKosz
Interpretacja:

W obu sytuacjach, akcja jest legalna, jako ze pitka dotkneta podtogi, zanim A1 ponownie dotknat pitki
podczas koziowania.

Kroki

[25-1

Regula| Legalnym zagraniem jest, jezeli zawodnik leZzacy na podiodze wchodzi w posiadanie pitki.

25-2

25-3

25-4

Legalne jest rowniez, jezeli zawodnik trzymajac pitke, przewraca sie na podtoge. Dozwolong akcjg jest
takze, jezeli zawodnik z pitkg, po upadku, $lizga sie po podiodze. Jednakze, je$li nastepnie ten zawodnik
trzymajac pitke, turla sie lub prébuje wstaé, to popetnia btad.

Przyktad: A1 trzymajac pitke traci rownowage i upada na podioge.

Interpretacja:
Zagranie A1, ktéry nieumyslnie przewraca sie na podioge, jest legalne.

Przyktad: A1 lezac na parkiecie, wchodzi w posiadanie pitki. Nastepnie A1:
(a) Podaje pitke do A2.

(b) Nadal lezac na parkiecie, rozpoczyna koztowanie.

(c) Kozlujac pitke, probuje wstac.

(d) Trzymajac pitke, probuje wstac.

Interpretacja:

W sytuacjach (a), (b) i (c), akcja A1 jest legalna.

W sytuacii (d), zostaje popetniony btad krokow.

Przyklad: A1 trzymajac pitke przewraca sig, a sita jego rozpedu powoduje, Ze $lizga sig on po podiodze.

Interpretacja:
Nieumys$ine $lizganie sie A1, nie jest naruszeniem przepiséw. Jednakze, jesli nastepnie A1, nadal
trzymajac pitke, turla sie lub prébuje wstaé, popetnia btad krokow.

[25-5

Regula| Jezeli zawodnik jest faulowany w akcji rzutowej, po czym zdobywa punkty popetiajac

25-6

Art. 28

jednoczes$nie btad krokow, kosz nie zostaje zaliczony i nalezy przyzna¢ rzuty wolne.

Przyktad: A1 rozpoczat swojg akcje rzutowg penetrujgc w kierunku kosza, trzymajac oburacz pitke. W
trakcie ciagtego ruchu do kosza jest faulowany przez B1, po czym A1 popetnia btad krokdw, a pitka
wpada do kosza.

Interpretacja:
Kosz nie zostaje zaliczony. A1 zostajg przyznane dwa (2) lub trzy (3) rzuty wolne.

Osiem (8) sekund

[28-1

Regulal Jezeli zegar czasu akcji zostaje zatrzymany z powodu sytuacji rzutu sedziowskiego na polu

28-2

obrony druzyny i ta sama druzyna, ktéra byta w posiadaniu pitki, otrzyma jg do wprowadzenia w wyniku
naprzemiennego posiadania, to pomiar o$miu (8) sekund nalezy kontynuowac¢ od momentu, w ktérym
zostat zatrzymany.

Przyktad: Druzyna A byla w posiadaniu pitki na swoim polu obrony przez pie¢ (5) sekund, kiedy
orzeczono pitke przetrzymang. Druzyna A jest uprawniona do wprowadzenia pitki w wyniku
naprzemiennego posiadania.

Interpretacja:
Druzyna A bedzie miata tylko trzy (3) sekundy na wprowadzenie pitki na pole ataku.

[28-3

Regula| Podczas koztowania z pola obrony na pole ataku, pitka wchodzi na pole ataku, kiedy obie stopy

28-4

koztujgcego oraz pitka sg catkowicie w kontakcie z jego polem ataku.

Przyktad: A1 stoi okrakiem nad linig Srodkowa, kiedy otrzymuje pitke od partnera A2, ktory jest na polu
obrony. Nastepnie A1 podaje pitke z powrotem do A2, kt6ry wcigz znajduje sie na wkasnym polu obrony.
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28-5

28-6

28-7

@ PzKosz
Interpretacja:

Legalne zagranie. A1 nie ma obu stép catkowicie w kontakcie z polem ataku i dlatego moze podac pitke
na pole obrony. Odliczanie okresu o$miu (8) sekund bedzie kontynuowane.

Przyktad: A1 koztuje pitke z pola obrony i koriczy koztowanie tapigc ja w momencie gdy stoi okrakiem
nad linig Srodkowa. Nastepnie A1 podaje pitke do A2, ktory takze stoi okrakiem nad linig $rodkowa.

Interpretacja:
Legalne zagranie. A1 nie ma obu stdp catkowicie w kontakcie z polem ataku i dlatego moze podac pitke
do A2, ktory réwniez nie jest na polu ataku. Odliczanie okresu o$miu (8) sekund bedzie kontynuowane.

Przyktad: A1 kozluje pitke z pola obrony i wiasnie postawit jedng stope (ale nie obydwie) na polu ataku.
Nastepnie A1 podaje pitke do A2, ktéry stoi okrakiem nad linig Srodkowa, po czym A2 rozpoczyna
koztowanie na polu obrony.

Interpretacja:

Legalne zagranie. A1 nie ma obu stdp catkowicie w kontakcie z polem ataku i dlatego moze podac pitke
do A2, ktdry réwniez nie jest na polu ataku. A2 moze koztowa¢ pitke na polu obrony. Odliczanie okresu
o$miu (8) sekund bedzie kontynuowane.

Przyktad: Zawodnik A1 koziuje pitke z pola obrony i zatrzymuje swoj ciggly ruch do przodu, ciggle

koztujac, w momencie gdy:

(a) Stoi okrakiem nad linig Srodkowa.

(b) Obiema stopami jest na polu ataku, ale pitka jest koztowana na polu obrony.

(c) Obiema stopami jest na polu ataku, a pitka jest koztowana na polu obrony, po czym A1 obiema
stopami powraca na pole obrony.

(d) Obiema stopami jest na polu obrony, ale pitka jest koztowana na polu ataku.

Interpretacja:

W kazdej z tych sytuacji, koztujacy A1 znajduje sie na polu obrony do momentu, az obie jego stopy i
pitka bedq catkowicie w kontakcie z polem ataku. W powyzszych sytuacjach, pomiar okresu o$miu (8)
sekund bedzie kontynuowany.

[28-8

Regula| W kazdej sytuacii, kiedy pomiar okresu o$miu (8) sekund bedzie kontynuowany od momentu w

28-9

28-10

28-11

ktorym zostat zatrzymany, i ta sama druzyna, ktéra byta w posiadaniu pitki, bedzie wprowadzac pitke z
pola obrony lub z przedtuzenia linii Srodkowej naprzeciw stolika sedziowskiego, sedzia wreczajac pitke
zawodnikowi wprowadzajacemu ja do gry, poinformuje go o czasie pozostatym do wprowadzenia pitki
na pole ataku.

Przyktad: Zawodnik A1 kozluje pitke przez cztery (4) sekundy na swoim polu obrony, kiedy dochodzi do
bojki. Zmiennicy A7 oraz B9 zostajg zdyskwalifikowany za opuszczenie strefy tawki druzyny. Réwne kary
zostajg skasowane i gra zostaje wznowiona wprowadzeniem pitki przez zawodnika A2 z przedtuzenia
linii Srodkowej naprzeciw stolika sedziowskiego. A2 podaje pitke do A3 znajdujgcego sie na polu obrony.

Interpretacja:
Druzyna A ma cztery (4) sekundy na wprowadzenie pitki na pole ataku.

Przyktad: Druzyna A jest w posiadaniu pitki na polu obrony. Po uptywie szesciu (6) sekund, zostaje
odgwizdany faul obustronny na polu:

(a) Obrony.

(b) Ataku.

Interpretacja:

(a) Gra zostaje wznowiona przez druzyne A wprowadzeniem pitki na polu obrony najblizej miejsca
naruszenia przepiséw. Druzynie A pozostajg dwie (2) sekundy do wprowadzenia pitki na pole ataku.

(b) Gra zostaje wznowiona przez druzyne A wprowadzeniem pitki na polu ataku najblizej miejsca
naruszenia przepisow.

Przyktad: A1 koztuje pitke przez cztery (4) sekundy na polu obrony, kiedy B1 wybija pitke poza boisko.

(edycja pierwsza — pazdziernik 2017) OFICJALNE INTERPRETACJE Strona 20 z 51



@ PzKosz
Interpretacja:

Gra zostaje wznowiona przez druzyne A wprowadzeniem pitki na polu obrony. Druzynie A pozostajg
cztery (4) sekundy na wprowadzenie pitki na pole ataku.

[28-12

Regula| Jezeli gra zostaje zatrzymana przez sedziego z powodu niezwigzanego z zadng z druzyn i w

28-13

ocenie sedzidw, druzyna przeciwna mogtaby zosta¢ postawiona w sytuaciji niekorzystnej, pomiar okresu
o$miu (8) sekund bedzie kontynuowany od momentu w ktérym zostat zatrzymany.

Przyktad: Zegar czasu gry wskazuje dwadziescia pie¢ sekund (0:25) do zakofczenia meczu, a wynik
to 72:72, kiedy druzyna A wchodzi w posiadanie pitki. A1 koztuje jq przez cztery (4) sekundy na swoim
polu obrony i wtedy gra zostaje zatrzymana przez sedziéw, poniewaz:

(a) Zegar czasu gry lub zegar czasu akcji ulegt awarii lub nie wystartowat.

(b) Na boisko zostata rzucona butelka.

(c) Zegar czasu akcji zostat btednie zresetowany.

Interpretacja:

We wszystkich przypadkach, gra zostanie wznowiona wprowadzeniem pitki przez druzyne A na polu
obrony i pozostang jej cztery (4) sekundy na wprowadzenie pitki na pole ataku. Druzyna B zostataby
postawiona w sytuacji niekorzystnej, jesli druzyna A otrzymataby nowy okres o$miu (8) sekund.

[28-14

Regula| Miejsce wprowadzenia pitki, po tym jak zostat orzeczony btad o$miu (8) sekund, jest uzaleznione

28-15

od umiejscowienia pitki na boisku w momencie orzeczenia btedu.

Przyktad: Druzyna A popetnia btad o$miu (8) sekund, kiedy:
(a) Pitka jest w posiadaniu druzyny A na polu obrony.
(b) Pitka jest w powietrzu, po podaniu A1 z pola obrony na pole ataku.

Interpretacja:

Druzyna B wprowadzi pitke na wlasnym pola ataku, z miejsca najblize;:

(a) Usytuowania pitki w momencie popetnienia btedu, z wyjatkiem miejsc bezposrednio za tablica.
(b) Linii srodkowej.

Art. 29/50 Dwadziescia cztery (24) sekundy

[29/50-1

Regula| Rzut do kosza z gry jest oddany pod koniec czasu akcji, a sygnat rozbrzmiewa, kiedy pitka jest

29/50-2

29/50-3

29/50-4

w powietrzu. Jesli pitka nie dotyka obreczy, btad zostaje popetniony, chyba ze przeciwnicy wchodzg w
oczywiste i natychmiastowe posiadanie pitki. Pitke nalezy przyzna¢ przeciwnikom do wprowadzenia
najblizej miejsca naruszenia przepiséw, z wyjatkiem miejsc bezpo$rednio za tablica.

Przyktad: A1 wykonuje rzut do kosza z gry i pitka jest w powietrzu, gdy rozbrzmiewa sygnat zegara
czasu akcji. Pitka odbija sie od tablicy, a nastepnie toczy sie po podtodze i jest dotykana najpierw przez
B1, a potem przez A2. W koncu w jej posiadanie wchodzi B2.

Interpretacja:
Jest to btad dwudziestu czterech (24) sekund, poniewaz pitka nie dotkneta obreczy, a przeciwnicy nie
weszli w oczywiste i natychmiastowe posiadanie pitki.

Przyktad: Podczas rzutu do kosza z gry A1, pitka odbija sie od tablicy, ale nie dotyka obreczy. Nastepnie,
podczas walki na zbiérce, pitka jest dotykana przez B1 (ale nie wchodzi on w jej posiadanie), po czym
A2 wchodzi w posiadanie pitki. W tym momencie, rozbrzmiewa sygnat zegara czasu akcji.

Interpretacja:
Jest to btad dwudziestu czterech (24) sekund. Pomiar czasu akcji jest kontynuowany w sytuacji, gdy
pitka nie dotyka obreczy i ponownie zawodnik druzyny A wchodzi w jej posiadanie.

Przyktad: A1 wykonuje rzut do kosza z gry pod koniec czasu akcji. Rzut jest legalnie zablokowany przez
B1 (tzn. pitka opada na podtoge), po czym rozbrzmiewa sygnat zegara czasu akcji. Po sygnale, B1
popetnia faul przeciwko A1.
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29/50-5

29/50-6

@ PzKosz
Interpretacja:

Jest to btad dwudziestu czterech (24) sekund. Faul B1 zostaje zignorowany, chyba ze jest to faul
techniczny, niesportowy lub dyskwalifikujacy.

Przyktad: A1 wykonuje rzut do kosza z gry i kiedy pitka jest w powietrzu, rozbrzmiewa sygnat zegara
czasu akcji. Pitka nie dotyka obreczy, po czym natychmiast zostaje orzeczona pitka przetrzymana
pomiedzy A2 i B2.

Interpretacja:
Jest to btgd dwudziestu czterech (24) sekund, poniewaz druzyna B nie wchodzi w oczywiste i
natychmiastowe posiadanie pitki.

Przyktad: A1 wykonuje rzut do kosza z gry. Kiedy pitka jest w powietrzu, brzmi sygnat zegara czasu
akcji. Pitka nie dotyka obreczy, a nastepnie pitka, dotknieta przez B1, wychodzi poza boisko.

Interpretacja:
Jest to biad dwudziestu czterech (24) sekund, poniewaz druzyna B nie weszla w oczywiste posiadanie
pitki.

[29/50-7

Regulal Jezeli sygnat zegara czasu akeji rozbrzmiewa w sytuacji, kiedy w opinii sedziéw, przeciwnicy

29/50-8

wchodzg w oczywiste i natychmiastowe posiadanie pitki, sygnat powinien zosta¢ zignorowany, a gra
kontynuowana.

Przyktad: Pod koniec czasu akcji, pitka podana przez A1 nie zostaje ztapana przez A2 (obaj znajdujg
sie na polu ataku) i teraz pitka toczy sie po polu obrony druzyny A. Zanim B1 wejdzie w posiadanie pitki
majac otwartg droge do kosza, rozbrzmiewa sygnat zegara czasu akcji.

Interpretacja:
Jezeli B1 wejdzie w natychmiastowe i oczywiste posiadanie pitki, to sygnat zegara czasu akcji nalezy
zignorowac, a gre kontynuowac.

[29/50-9

Regula| Jesli druzyna, ktora posiadata pitke, jest uprawniona do wprowadzenia pitki w wyniku

29/50-10

29/50-11

naprzemiennego posiadania, to druzynie tej pozostaje tyle czasu na rozegranie akcji, ile wskazywat
zegar czasu akcji w momencie orzeczenia sytuacji rzutu sedziowskiego.

Przyktad: Druzyna A jest w posiadaniu pitki i w momencie, gdy zegar czasu akcji wskazuje dziesie¢ (10)
sekund, orzeczona zostaje pitka przetrzymana. Prawo do wprowadzenia pitki w wyniku naprzemiennego
posiadania przystuguje:

(a) Druzynie A.

(b) Druzynie B.

Interpretacja:
(a) Druzynie A pozostanie dziesig¢ (10) sekund na rozegranie akcji.
(b) Druzyna B otrzyma nowy okres dwudziestu czterech (24) sekund.

Przyktad: Druzyna A jest w posiadaniu pitki i w momencie gdy zegar czasu akcji wskazuje dziesie¢ (10)
sekund, pitka wychodzi poza boisko. Sedziowie nie sg zgodni czy ostatnim, ktéry dotknat pitke zanim
wyszta poza boisko byt A1, czy B1. Zostaje orzeczona sytuacja rzutu sedziowskiego, a prawo do
wprowadzenia pitki w wyniku naprzemiennego posiadania przystuguje:

(a) Druzynie A.

(b) Druzynie B.

Interpretacja:

(a) Druzynie A pozostanie dziesie¢ (10) sekund na rozegranie akcji.
(b) Druzyna B otrzyma nowy okres dwudziestu czterech (24) sekund.

[29/50-12

Regulal Jezeli gra zostaje zatrzymana przez sedziow z powodu faula lub bedu (nie z powodu wyjécia

pitki poza boisko) druzyny nieposiadajacej pitki, a prawo do posiadania pitki przystuguje tej same;

druzynie, ktora wcze$niej posiadata jg na polu ataku, to:

(a) Jesli zegar czasu akcji wskazywat czternascie (14) sekund lub wiecej w momencie zatrzymania gry,
pomiar czasu akcji nalezy kontynuowa¢ od momentu, w ktorym zostat zatrzymany.
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29/50-13

29/50-14

29/50-15

29/50-16

29/50-17

(b) Jesli zegar czasu akcji wskazywat trzynascie (13) sekund lub mniej w momencie zatrzymania gry,
nalezy ustawi¢ go na czternascie (14) sekund.

Przyktad: B1 wybija pitke poza boisko na polu ataku druzyny A. Zegar czasu akcji wskazuje osiem (8)
sekund.

Interpretacja:
Druzynie A pozostanie osiem (8) sekund na rozegranie akcji.

Przyktad: A1 koztuje pitke na polu ataku i jest faulowany przez B1. Jest to drugi (2) faul druzyny B w te;
kwarcie. Zegar czasu akcji wskazuje trzy (3) sekundy.

Interpretacja:
Druzyna A bedzie miata czterna$cie (14) sekund na rozegranie akgji.

Przyktad: Druzyna A jest w posiadaniu pitki na polu ataku i zegar czasu akcji wskazuje cztery (4)
sekundy, kiedy:

(a) A1 ulega kontuzji i sedziowie przerywajq gre.

(b) B1 ulega kontuzji i sedziowie przerywajq gre.

Interpretacja:
(a) Druzynie A pozostang cztery (4) sekundy na rozegranie akgji.
(b) Druzyna A bedzie miata czternascie (14) sekund na rozegranie akcji.

Przykiad: A1 oddaje rzut do kosza z gry. Podczas gdy pitka jest w locie do kosza, odgwizdany zostaje
faul obustronny A2 i B2. Zegar czasu akcji wskazuje sze$¢ (6) sekund. Pitka nie wpada do kosza.
Strzatka naprzemiennego posiadania wskazuje, ze pitke wprowadzi druzyna A.

Interpretacja:
Druzynie A pozostanie sze$¢ (6) sekund na rozegranie akcji.

Przyktad: A1 koztuje pitke, kiedy zegar czasu akcji wskazuije piec (5) sekund. W tym momencie, faulem
technicznym ukarany zostaje B1, a nastepnie réwniez trener druzyny A zostaje ukarany faulem
technicznym.

Interpretacja:
Po skasowaniu rownych kar, gra zostanie wznowiona wprowadzeniem pitki przez druzyne Ai pozostanie
jej pie¢ (5) sekund na rozegranie akgji.

29/50-18 Przyktad: Kiedy zegar czasu akcji wskazuje:

29/50-19

29/50-20

(a) Szesnascie (16) sekund,
(b) Dwanascie (12) sekund,
B1 znajdujacy sie na wtasnym polu obrony, umy$inie kopie lub uderza pitke piescia.

Interpretacja:

B1 popetnia bigd. Po wprowadzeniu pitki na polu ataku:

(a) Druzynie A pozostanie szesnascie (16) sekund na rozegranie akciji.
(b) Druzyna A bedzie miata czterna$cie (14) sekund na rozegranie akji.

Przyktad: Podczas wprowadzania pitki przez A1, B1 znajdujacy sie na wkasnym polu obrony, przektada
rece ponad linie ograniczajacq boisko i blokuje podanie A1. W tym momencie, zegar czasu akcji
wskazuje:

(a) Dziewietnascie (19) sekund.

(b) Jedenascie (11) sekund.

Interpretacja:

B1 popetnia bigd. Po wprowadzeniu pitki na polu ataku:

(a) Druzynie A pozostanie dziewigtnascie (19) sekund na rozegranie akcji.
(b) Druzyna A bedzie miata czterna$cie (14) sekund na rozegranie akji.

Przyktad: Kiedy A1 koztuje pitke na polu ataku, B2 popetnia faul niesportowy przeciwko A2, a zegar
czasu akcji wskazuje sze$¢ (6) sekund.
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@ PzKosz
Interpretacja:

Niezaleznie od tego czy rzuty wolne bedg celne, czy tez nie, druzyna A bedzie upowazniona do
wprowadzenia pitki z przedtuzenia linii rodkowej naprzeciw stolika sedziowskiego i otrzyma nowy okres
dwudziestu czterech (24) sekund.

Ta sama interpretacja ma zastosowanie w sytuacii faula technicznego lub dyskwalifikujacego.

[29/50-21

Regula| Jezeli gra zostaje zatrzymana przez sedziego z powodu niezwigzanego z zadng z druzyn i w

29/50-22

29/50-23

29/50-24

ocenie sedzidw, druzyna przeciwna mogtaby zosta¢ postawiona w sytuacji niekorzystnej, pomiar czasu
akcji nalezy kontynuowac od momentu, w ktérym zostat zatrzymany.

Przyktad: Zegar czasu gry wskazuje dwadziescia pie¢ sekund (0:25) do zakonficzenia meczu, a wynik
meczu to 72:72, kiedy druzyna A wchodzi w posiadanie pitki. A1 kozluje ja przez dwadziescia (20)
sekund i wtedy gra zostaje zatrzymana przez sedziéw, poniewaz:

(a) Zegar czasu gry lub zegar czasu akcji ulegt awarii lub nie wystartowat.

(b) Na boisko zostata rzucona butelka.

(c) Zegar czasu akcji zostat btednie zresetowany.

Interpretacja:

We wszystkich sytuacjach, gra zostanie wznowiona wprowadzeniem pitki przez druzyne A i pozostang
jej cztery (4) sekundy na rozegranie akcji. Druzyna B zostataby postawiona w sytuacji niekorzystnej, jesli
druzynie A przyznano by nowe dwadzie$cia cztery (24) sekundy.

Przyktad: Po rzucie do kosza z gry zawodnika A1, pitka odbija si¢ od obreczy, a nastepnie A2 wchodzi
w posiadanie pitki. Dziewie¢ (9) sekund po6zniej, btednie rozbrzmiewa sygnat zegara czasu akgji.
Sedziowie przerywaja gre.

Interpretacja:

Druzyna A bedaca w posiadaniu pitki, bytaby postawiona w sytuacji niekorzystnej, jezeli orzeczony
zostatby btad dwudziestu czterech (24) sekund. Po konsultacji z komisarzem oraz mierzacym czas akcji,
gra zostanie wznowiona wprowadzeniem pitki przez druzyne A i pozostanie jej pie¢ (5) sekund na
rozegranie akcji.

Przyktad: Kiedy zegar czasu akcji wskazuje cztery (4) sekundy, A1 wykonuje rzut do kosza z gry. Pitka
nie dotyka obreczy, ale mierzacy czas akcji omytkowo resetuje zegar czasu akcji. A2 zbiera pitke i po
pewnym czasie, A3 zdobywa punkty. W tym momencie, sedziowie orientujg sie w catej sytuacji.

Interpretacja:

Sedziowie (po konsultacji z komisarzem, jesli jest obecny) potwierdzaja, ze pitka nie dotkneta obreczy
po rzucie A1. Teraz muszg zdecydowac, czy pitka opuscita rece A3 przed tym, jak miat zabrzmie¢ sygnat
zegara czasu akcji, jesli nie dosztoby do jego zresetowania. Jesli zdaniem sedziéw, pitka opuScita rece
rzucajacego A3, kosz zostaje zaliczony, jesli nie, btad dwudziestu czterech (24) sekund zostaje
orzeczony, a kosz A3 nie zostaje zaliczony.

|29I50-25 Reguia| Wprowadzenie pitki, przyznane w wyniku kary za faul techniczny, niesportowy lub

29/50-26

dyskwalifikujgcy, musi zawsze mie¢ miejsce na przediuzeniu linii $rodkowej naprzeciw stolika
sedziowskiego, a zegar czasu akcji nalezy ustawi¢ na dwadzieScia cztery (24) sekundy. Powyzsza
interpretacja ma réwniez zastosowanie, kiedy zegar czasu gry wskazuje dwie minuty (2:00) lub mniej w
czwartej (4) kwarcie lub w kazdej dogrywce, niezaleznie od tego czy przerwa na zadanie zostaje
przyznana druzynie atakujgcej, czy tez nie.

Przyktad: W ostatniej cze$ci meczu, kiedy zegar czasu gry wskazuje jedng minute i dwana$cie sekund
(1:12), A1 koztuje pitke na polu ataku, a zegar czasu akcji wskazuje sze$¢ (6) sekund do zakonczenia
akcji. Wtedy:

(a) B1 popetnia faul niesportowy.

(b) Trener B otrzymuje przewinienie techniczne.

Nastepnie przerwa na zadanie zostaje przyznana trenerowi A lub trenerowi B.

Interpretacja:
Niezaleznie od tego czy ostatni lub jedyny rzut wolny jest celny, czy tez nie, oraz czy ktorykolwiek trener
poprosit 0 przerwe na zadanie, druzynie A zostaje przyznane wprowadzenie pitki z przedtuzenia linii
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srodkowej naprzeciw stolika sedziowskiego. Druzyna A bedzie miata nowy okres dwudziestu czterech
(24) sekund.

[29/50-27

Regula| Jesli zostat wykonany rzut do kosza z gry, a nastepnie zostat odgwizdany faul zawodnika obrony,

29/50-28

29/50-29

29/50-30

29/50-31

kiedy zegar czasu akgij:

o Wskazywat czternascie (14) sekund lub wiecej, to pomiar czasu akcji nalezy kontynuowaé od
momentu, w ktorym zostat zatrzymany.

o Wskazywat trzynascie (13) sekund lub mniej, to zegar czasu akcji nalezy ustawi¢ na czternascie
(14) sekund.

Przyktad: Kiedy zegar czasu akcji wskazuje siedemnascie (17) sekund, A1 wykonuje rzut do kosza z
gry. Kiedy pitka jest w powietrzu, B2 popetnia faul na A2. Jest to drugi (2) faul druzyny B w tej kwarcie.
Nastepnie:

(a) Pitka wpada do kosza.

(b) Pitka dotyka obreczy, ale nie wpada do kosza.

(c) Pitka nie dotyka obreczy.

Interpretacja:

(a) Kosz zdobyty przez A1 zostaje zaliczony i pitka zostaje przyznana druzynie A do wprowadzenia
najblizej miejsca naruszenia przepiséw. Druzyna A bedzie miata czternascie (14) sekund na
rozegranie akcji.

(b) i (c) Pitka zostaje przyznana druzynie A do wprowadzenia najblizej miejsca naruszenia przepisow.
Druzyna A bedzie miata siedemnascie (17) sekund na rozegranie akcj.

Przyktad: Kiedy zegar czasu akcji wskazuje dziesie¢ (10) sekund, A1 wykonuje rzut do kosza z gry.
Kiedy pitka jest w powietrzu, B2 popetnia faul na A2. Jest to drugi (2) faul druzyny B w tej kwarcie.
Nastepnie:

(a) Pitka wpada do kosza.

(b) Pitka dotyka obreczy, ale nie wpada do kosza.

(c) Pitka nie dotyka obreczy.

Interpretacja:

W sytuaciji (a), kosz zdobyty przez A1 zostaje zaliczony.

We wszystkich trzech sytuacjach, pitka zostaje przyznana druzynie A do wprowadzenia najblizej miejsca
naruszenia przepisow. Druzyna A bedzie miata czterna$cie (14) sekund na rozegranie akgji.

Przyktad: A1 wykonuje rzut do kosza z gry. Kiedy pitka jest w powietrzu, brzmi sygnat zegara czasu
akcji, a nastepnie B2 popetnia faul na A2. Jest to drugi (2) faul druzyny B w kwarcie. Nastepnie:

(a) Pitka wpada do kosza.

(b) Pitka dotyka obreczy, ale nie wpada do kosza.

(c) Pitka nie dotyka obreczy.

Interpretacja:

W sytuaciji (a), kosz zdobyty przez A1 zostaje zaliczony.

We wszystkich trzech sytuacjach, druzyna A nie popetnita btedu dwudziestu czterech (24) sekund, a
pitka zostaje przyznana druzynie A do wprowadzenia najblizej miejsca naruszenia przepisow. Druzyna
A bedzie miata czternascie (14) sekund na rozegranie akcji.

Przykiad: Kiedy zegar czasu akcji wskazuje dziesie¢ (10) sekund, A1 wykonuje rzut do kosza z gry.
Kiedy pitka jest w powietrzu, B2 popetnia faul na A2. Jest to piaty (5) faul druzyny B w tej kwarcie.
Nastepnie:

(a) Pitka wpada do kosza.

(b) Pitka dotyka obreczy, ale nie wpada do kosza.

(c) Pitka nie dotyka obreczy.

Interpretacja:
W sytuacii (a), kosz zdobyty przez A1 zostaje zaliczony.
We wszystkich trzech sytuacjach, A2 zostajg przyznane dwa (2) rzuty wolne.
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29/50-32

Przyktad: A1 wykonuje rzut do kosza z gry. Kiedy pitka jest w powietrzu, brzmi sygnat zegara czasu
akcji, a nastepnie B2 popetnia faul na A2. Jest to piaty (5) faul druzyny B w tej kwarcie. Nastepnie:

(a) Pitka wpada do kosza.

(b) Pitka dotyka obreczy, ale nie wpada do kosza.

(c) Pitka nie dotyka obreczy.

Interpretacja:

W sytuaciji (a), kosz zdobyty przez A1 zostaje zaliczony.

We wszystkich trzech sytuacjach, druzyna A nie popetnita btedu dwudziestu czterech (24) sekund, A2
zostaja przyznane dwa (2) rzuty wolne.

[29/50-33

Regufal Po tym, jak pitka z jakiegokolwiek powodu dotkneta obreczy kosza przeciwnikow, zegar czasu

29/50-34

29/50-35

29/50-36

29/50-37

29/50-38

29/50-39

29/50-40

akcji nalezy ustawi¢ na czternascie (14) sekund, jezeli posiadanie pitki odzyskuje druzyna, ktéra byta w
jej posiadaniu, zanim pitka dotkneta obreczy.

Przyktad: A1 podaje pitke do A2. Podczas podania, pitka zostaje dotknieta przez B2, po czym odbija sie
od obreczy, a nastepnie A3 wchodzi w posiadanie pitki.

Interpretacja:
Zegar czasu akcji nalezy ustawi¢ na czternascie (14) sekund w momencie, kiedy A3 wchodzi w
posiadanie pitki.

Przyktad: A1 wykonuje rzut do kosza z gry, gdy zegar czasu akcji wskazuje:
(a) Cztery (4) sekundy.

(b) Dwadziescia (20) sekund.

Nastepnie, pitka odbija sie od obreczy i A2 wchodzi w jej posiadanie.

Interpretacja:
W obu sytuacjach, zegar czasu akcji nalezy ustawi¢ na czternascie (14) sekund, niezaleznie od tego czy
A2 wchodzi w posiadanie pitki na polu ataku, czy na polu obrony.

Przyktad: A1 wykonuje rzut do kosza z gry. Pitka dotyka obreczy. B1 dotyka pitke, a nastepnie A2
wchodzi w posiadanie pitki.

Interpretacja:
Zegar czasu akcji nalezy ustawi¢ na czternascie (14) sekund w momencie, kiedy A2 wchodzi w
posiadanie pitki.

Przyktad: A1 wykonuje rzut do kosza z gry. Pitka dotyka obreczy. B1 dotyka pitke, ktdra nastepnie
wychodzi poza boisko.

Interpretacja:

Druzyna A wprowadzi pitke najblizej miejsca popetnienia bledu. Zegar czasu akcji nalezy ustawi¢ na
czternascie (14) sekund, niezaleznie od tego czy druzyna A wprowadzi pitke na polu ataku, czy na polu
obrony.

Przyktad: Kiedy zegar czasu akcji wskazuje cztery (4) sekundy, A1 rzuca pitke w kierunku obreczy kosza
przeciwnikdw, aby zresetowac zegar czasu akcji. Pitka dotyka obreczy, po czym B1 dotyka pitke, ktéra
nastepnie wychodzi poza boisko na polu obrony druzyny A.

Interpretacja:
Druzyna A wprowadzi pitke do gry na polu obrony. Zegar czasu akcji nalezy ustawi¢ na czternascie (14)
sekund.

Przyktad: A1 wykonuje rzut do kosza z gry. Pitka dotyka obreczy, po czym A2 zbija pitke, a nastepnie
A3 wchodzi w posiadanie pitki.

Interpretacja:
Zegar czasu akcji nalezy ustawi¢ na czternascie (14) sekund, kiedy A3 wchodzi w posiadanie pitki w
jakimkolwiek miejscu na boisku.

Przyktad: A1 wykonuje rzut do kosza z gry. Pitka dotyka obreczy i w sytuacji zbiorki, B2 popetnia faul
przeciwko A2. Jest to trzeci (3) faul druzyny B w tej kwarcie.
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29/50-41

29/50-42

29/50-43

@ PzKosz
Interpretacja:

Druzyna A wprowadzi pitke najblizej miejsca naruszenia przepisow. Zegar czasu akcji nalezy ustawi¢ na
czterna$cie (14) sekund.

Przyktad: A1 wykonuje rzut do kosza z gry. Pitka wpada do kosza, a nastepnie B2 popetnia faul
przeciwko A2. Jest to trzeci (3) faul druzyny B w tej kwarcie.

Interpretacja:
Punkty zostajg zaliczone. Druzyna A wprowadzi pitke najblizej miejsca naruszenia przepisow. Zegar
czasu akcji nalezy ustawi¢ na czternascie (14) sekund.

Przyktad: A1 wykonuje rzut do kosza z gry. Pitka dotyka obreczy, a nastepnie, w sytuaciji zbidrki, zostaje
orzeczona pitka przetrzymana pomiedzy A2 i B2. Strzatka naprzemiennego posiadania wskazuje, ze
pitke wprowadzi druzyna A.

Interpretacja:
Druzyna A wprowadzi pitke najblizej miejsca wystapienia sytuacji rzutu sedziowskiego. Zegar czasu akcji
nalezy ustawi¢ na czternascie (14) sekund.

Przyktad: A1 wykonuje rzut do kosza z gry. Pitka zatrzymuje sie pomigdzy tablicg a obrecza. Strzatka
naprzemiennego posiadania wskazuje, ze pitke wprowadzi druzyna A. Zegar czasu akcji wskazuje osiem
(8) sekund.

Interpretacja:
Druzyna A wprowadzi pitke zza linii koncowej obok tablicy. Druzynie A pozostanie osiem (8) sekund na
rozegranie akcji.

29/50-44 Przykiad: A1, bedac na polu ataku, podaje pitke nad kosz do A2, aby ten wykonat efektowny wsad do

29/50-45

29/50-46

kosza. A2 nie fapie pitki i ta dotyka obreczy, po czym A3 wchodzi w posiadanie pitki.

Interpretacja:
Zegar czasu akcji nalezy ustawi¢ na czternascie (14) sekund, kiedy A3 wchodzi w posiadanie pitki. Jesli
A3 dotyka pitke bedac na polu obrony, popetnia btgd powrotu pitki na pole obrony.

Przyklad: Po zbiérce w obronie, A1 chce podac pitke do A2. B1 wybija pitke z rgk A1, po czym pitka
dotyka obreczy i zostaje ztapana przez B2.

Interpretacja:
Poniewaz pitka nie byta w posiadaniu tej samej druzyny, ktéra posiadata pitke zanim ta dotkneta obreczy,
zegar czasu akcji nalezy ustawi¢ na dwadzieScia cztery (24) sekundy dla druzyny B.

Przyktad: A1 wykonuje rzut do kosza z gry, kiedy zegar czasu akcji wskazuje sze$¢ (6) sekund. Pitka
dotyka obreczy, po czym A2 wchodzi w posiadanie pitki na polu obrony, gdzie zostaje sfaulowany przez
B1. Jest to trzeci (3) faul druzyny B w tej kwarcie.

Interpretacja:
Druzyna A wprowadzi pitke z pola obrony i bedzie miata dwadzie$cia cztery (24) sekundy na wykonanie
rzutu.

[29/50-47

Regula| Kiedykolwiek druzyna ustanawia posiadanie zywej pitki na polu ataku lub na polu obrony i zegar

29/50-48

29/50-49

czasu akcji wskazuje czternascie (14) sekund lub mniej, zegar czasu akcji nalezy wytaczy¢.

Przyktad: Druzynie A zostaje przyznane nowe posiadanie pitki, kiedy pozostaje dwanascie (12) sekund
do zakoriczenia kwarty.

Interpretacja:
Zegar czasu akcji nalezy wytgczy¢.

Przyktad: Zegar czasu gry wskazuje osiemnascie sekund (0:18), a zegar czasu akcji wskazuije trzy (3)
sekundy, kiedy B1 celowo kopie pitke bedac na polu obrony.
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29/50-50

29/50-51

29/50-52

29/50-53

29/50-54

29/50-55

29/50-56

@ PzKosz
Interpretacja:

Gra zostanie wznowiona przez druzyne A wprowadzeniem pitki na polu ataku druzyny A. Zegar czasu
akcji nalezy ustawic¢ na czternascie (14) sekund.

Przyktad: Zegar czasu gry wskazuje siedem sekund (0:07), a zegar czasu akcji wskazuje trzy (3)
sekundy, kiedy B1 celowo kopie pitke bedac na polu obrony.

Interpretacja: Gra zostanie wznowiona przez druzyne A wprowadzeniem pitki na polu ataku druzyny A.
Zegar czasu akcji nalezy wytgczy¢.

Przyktad: Zegar czasu gry wskazuje dwadziescia trzy sekundy (0:23), kiedy druzyna A ustanawia nowe
posiadanie pitki. Zegar czasu akcji wskazuje dziewietnascie (19) sekund w momencie, gdy A1 wykonuje
rzut do kosza z gry. Pitka dotyka obreczy i zostaje zebrana przez A2.

Interpretacja:

Zegara czasu akcji nie nalezy uruchamia¢ w sytuacji pierwszego posiadania pitki przez druzyne A
(poniewaz na zegarze czasu gry jest mniej niz dwadziescia cztery (24) sekundy). Jednakze, zegar czasu
akcji nalezy ustawi¢ na czternascie (14) sekund, kiedy A2 wchodzi w posiadanie pitki, poniewaz na
zegarze czasu gry jest wiecej niz czternascie (14) sekund.

Przyktad: Zegar czasu gry wskazuje piecdziesigt osiem sekund (0:58) do zakoriczenia czwartej (4)
kwarty, kiedy A1 jest faulowany przez B1 na polu obrony druzyny A. Zegar czasu akcji wskazuje
dziewietnascie (19) sekund. Jest to trzeci (3) faul druzyny B w tej kwarcie. Druzynie A zostaje przyznana
przerwa na zadanie.

Interpretacja:
Pitke wprowadzi druzyna A z linii wprowadzania pitki na polu ataku, naprzeciw stolika sedziowskiego.
Druzynie A pozostanie dziewigtnascie (19) sekund na rozegranie akcji.

Przyktad: Zegar czasu gry wskazuje piecdziesigt osiem sekund (0:58) do zakoriczenia czwartej (4)
kwarty, kiedy A1 jest faulowany przez B1 na polu obrony druzyny A. Zegar czasu akcji wskazuje
dziewietnascie (19) sekund. Jest to trzeci (3) faul druzyny B w tej kwarcie. Druzynie B zostaje przyznana
przerwa na zadanie.

Interpretacja:
Pitke wprowadzi druzyna A na wiasnym polu obrony. Druzynie A zostanie przyznany nowy okres
dwudziestu czterech (24) sekund.

Przyktad: Zegar czasu gry wskazuje trzydziesci sekund (0:30) do zakoniczenia czwartej (4) kwarty, kiedy
A1 kozluje pitke na polu ataku. B1 traca pitke, ktéra powraca na pole obrony druzyny A i A2 wchodzi w
posiadanie pitki. B2 popetnia faul przeciwko A2, kiedy zegar czasu akcji wskazuje osiem (8) sekund.
Jest to trzeci (3) faul druzyny B w tej kwarcie. Druzynie A zostaje przyznana przerwa na zadanie.

Interpretacja:
Pitke wprowadzi druzyna A z linii wprowadzania pitki na polu ataku, naprzeciw stolika sedziowskiego.
Zegar czasu akcji nalezy ustawi¢ na czternascie (14) sekund.

Przyktad: Zegar czasu gry wskazuje dwadziescia pie¢ i dwie dziesiate (0:25.2) sekundy do zakonczenia
drugiej (2) kwarty, kiedy druzyna A wchodzi w posiadanie pitki. Nastepnie, kiedy zegar czasu akc;i
wskazuje jedng (1) sekunde, A1 wykonuje rzut do kosza z gry. Kiedy pitka jest w powietrzu, brzmi sygnat
zegara czasu akcji, a nastepnie pitka nie dotyka obreczy i po uptywie jednej i dwoch dziesiatych (0:01.2)
sekundy brzmi sygnat zegara czasu gry na koniec kwarty.

Interpretacja:

Btad dwudziestu czterech (24) sekund nie zostat popetniony. Sedzia nie orzekt btedu, bo istniata szansa,
ze druzyna B wejdzie w oczywiste i natychmiastowe posiadanie pitki. Zatem kwarta meczu zakonczyta
sie.

Przyktad: Zegar czasu gry wskazuje dwadziescia pie¢ i dwie dziesiate (0:25.2) sekundy do zakonczenia
drugiej (2) kwarty, kiedy druzyna A wchodzi w posiadanie pitki. Nastepnie, kiedy zegar czasu akcji
wskazuje jedng (1) sekunde, A1 wykonuje rzut do kosza z gry. Podczas, gdy pitka jest w powietrzu,

(edycja pierwsza — pazdziernik 2017) OFICJALNE INTERPRETACJE Strona 28 z 51



29/50-57

Art. 30

brzmi sygnat zegara czasu akcji, a nastepnie pitka nie dotyka obreczy. Sedzia odgwizduje biad
dwudziestu czterech (24) sekund, kiedy zegar czasu gry wskazuje osiem dziesiatych (0:00.8) sekundy.

Interpretacja:
Btad dwudziestu czterech (24) sekund zostat popetniony. Pitke wprowadzi druzyna B i bedzie miata
osiem dziesiatych (0:00.8) sekundy na rozegranie akcji.

Przyktad: Zegar czasu gry wskazuje dwadzie$cia pig¢ i dwie dziesiate (0:25.2) sekundy do zakoniczenia
drugiej (2) kwarty, kiedy druzyna A wchodzi w posiadanie pitki. Nastepnie, kiedy zegar czasu gry
wskazuje jedna i dwie dziesigte (0:01.2) sekundy, a A1 trzyma pitke w rekach, brzmi sygnat zegara czasu
akcji. Sedzia odgwizduje btad dwudziestu czterech (24) sekund, kiedy zegar czasu gry wskazuje osiem
dziesiagtych (0:00.8) sekundy.

Interpretacja:
Btad dwudziestu czterech (24) sekund zostat popetniony. Pitke wprowadzi druzyna B i bedzie miata jedng,
i dwie dziesigte (0:01.2) sekundy na rozegranie akcji.

Powrét pitki na pole obrony

[30-1

Regufa] Zawodnik bedacy w powietrzu, zachowuje status swojego umiejscowienia, jaki miat w

30-2

30-3

30-4

momencie ostatniego kontaktu z podtogg przed wybiciem sie. Jednakze, kiedy zawodnik wybija sie z
pola ataku i bedac w powietrzu wchodzi w posiadanie pitki, to jest on pierwszym zawodnikiem swojego
zespotu, ktory ustanawia posiadanie pitki przez druzyne.

Jezeli w wyniku sity swojego rozpedu nie jest w stanie unikng¢ opadniecia na pole obrony, to nie moze
rowniez unikng¢ powrotu pitki na pole obrony. Dlatego, jezeli zawodnik bedacy w powietrzu, ustanawia
nowe posiadanie pitki przez swojg druzyne, to umiejscowienie tego zawodnika wzgledem pola
ataku/obrony zostanie ustanowione dopiero wtedy, kiedy obie jego stopy powrdca na podtoge.

Przykiad: A1, bedacy na polu obrony, uruchamia szybki atak podaniem do A2, ktory znajduje sie na
polu ataku. W tym momencie, B1 wybija sie z pola ataku druzyny B, tapie pitke bedac w powietrzu, a
nastepnie opada:

(a) Obiema stopami na swoim polu obrony.

(b) Okrakiem nad linig Srodkowa.

(c) Okrakiem nad linig Srodkowg, po czym koztuje lub podaje pitke na swoje pole obrony.

Interpretacja:

Nie jest to btad. B1, bedac w powietrzu, ustanowit nowe posiadanie pitki przez swojg druzyne, a jego
pozycja wzgledem pola ataku/obrony zostata ustanowiona dopiero wtedy, kiedy obie jego stopy
powrdcity na podtoge. We wszystkich sytuacjach, B1 legalnie znalazt sie na polu obrony druzyny B.

Przyktad: Podczas rzutu sedziowskiego pomiedzy A1 i B1 na rozpoczecie pierwszej kwarty, pitka
zostaje legalnie zbita, kiedy zawodnik A2 wybija sie ze swojego pola ataku, fapie pitke bedac w powietrzu
i opada:

(a) Obiema stopami na swoim polu obrony.

(b) Okrakiem nad linig Srodkowa.

(c) Okrakiem nad linig Srodkowg, po czym koztuje lub podaje pitke na swoje pole obrony.

Interpretacja:
Nie jest to btad. A2 bedac w powietrzu, ustanowit pierwsze posiadanie pitki przez druzyne A. We
wszystkich sytuacjach, A2 legalnie znalazt sig na swoim polu obrony.

Przyklad: A1, wprowadzajacy pitke na polu ataku, podaje pitke do partnera A2. A2 wybija sie z pola
ataku i bedac w powietrzu tapie pitke, po czym opada:

(a) Obiema stopami na polu obrony.

(b) Okrakiem nad linig Srodkowa.

(c) Okrakiem nad linig $rodkowg, po czym kozluje lub podaje pitke na pole obrony.

(edycja pierwsza — pazdziernik 2017) OFICJALNE INTERPRETACJE Strona 29 z 51



30-5

30-6

@ PzKosz
Interpretacja:

Btad druzyny A. A1, wprowadzajgc pitke, ustanowit posiadanie pitki przez druzyne A na polu ataku, zanim
A2 ztapat pitke bedac w powietrzu i opadt na polu obrony. We wszystkich sytuacjach, A2 spowodowat
nielegalny powrot pitki na pole obrony.

Przyktad: A1, stojac okrakiem nad przedtuzeniem linii Srodkowej, wprowadza pitke na rozpoczecie
drugiej (2) kwarty i podaje jg do A2. A2 wybija sie z pola ataku, tapie pitkg bedac w powietrzu, po czym
opada:

(a) Obiema stopami na polu obrony.

(b) Okrakiem nad linig $rodkowa.

(c) Okrakiem nad linig $rodkowg, po czym kozluje lub podaje pitke na pole obrony.

Interpretacja:

Btad druzyny A. A1 ustanowit posiadanie pitki przez druzyne A. A2 wybijajac sie z pola ataku i tapigc
pitke bedac w powietrzu, ustanowit posiadanie pitki przez druzyng A na polu ataku. We wszystkich
sytuacjach, A2 spowodowat nielegalny powrét pitki na pole obrony.

Przyktad: A1, wprowadzajacy pitke na swoim polu obrony, wykonuje podanie do A2 znajdujacego sie
na polu ataku druzyny A. B1 wybija sie ze swojego pola ataku, bedac w powietrzu tapie pitke i zanim
opadnie na swoje pole obrony, podaje pitke do B2 bedacego na polu obrony druzyny B.

Interpretacja:
Druzyna B popetnita btad powrotu pitki na pole obrony.

30-7

Regulfal Zywa pilka nielegalnie powraca na pole obrony, kiedy zawodnik druzyny A znajdujacy sie

30-8

30-9

30-10

30-11

obiema stopami catkowicie na polu ataku, powoduje, Ze pitka dotyka pola obrony, a nastepnie zawodnik
druzyny A jest pierwszym, ktory dotyka pitke na polu ataku lub na polu obrony. Jednakze, zagraniem
legalnym jest, jezeli zawodnik druzyny A znajdujacy sie na polu obrony, powoduje, Ze pitka dotyka pola
ataku, a nastepnie zawodnik druzyny A jest pierwszym, ktory dotyka pitke na polu ataku lub na polu
obrony.

Przyklad: A1, stojac obiema stopami catkowicie na polu ataku w poblizu linii Srodkowej, wykonuje
podanie koztem do A2, ktdry takze stoi obiema stopami na polu ataku w poblizu linii Srodkowej. Podczas
podania, pitka dotyka pola obrony, po czym dotyka zawodnika A2.

Interpretacja:
Druzyna A popetnita btad powrotu pitki na pole obrony.

Przyklad: A1, stojgc obiema stopami na polu obrony w poblizu linii Srodkowej, wykonuje podanie koztem
do A2, ktory takze stoi obiema stopami na polu obrony w poblizu linii Srodkowej. Podczas podania pitka
dotyka pola ataku, po czym dotyka zawodnika A2.

Interpretacja:

Zagranie legalne. Nie zostat popetniony btad powrotu pitki na pole obrony, poniewaz zaden zawodnik
druzyny Az pitkg, nie byt na polu ataku. Niemniej jednak, poniewaz pitka weszta na pole ataku, odliczanie
okresu o$miu (8) sekund nalezato zatrzyma¢ w momencie, kiedy pitka dotkneta pola ataku, a nastepnie
rozpocza¢ pomiar nowego okresu o$miu (8) sekund w momencie, kiedy A2 dotknat pitke.

Przyktad: A1, znajdujac sie na polu obrony, podaje pitke na pole ataku. Pitka odbija sie od sedziego
stojacego na boisku, okrakiem nad linig Srodkowa, a nastepnie A2, stojac na polu obrony, dotyka pitke.

Interpretacja:

Zagranie legalne. Nie zostat popetniony btad powrotu pitki na pole obrony, poniewaz Zaden zawodnik
druzyny Az pitkg, nie byt na polu ataku. Niemniej jednak, poniewaz pitka weszta na pole ataku, odliczanie
okresu o$miu (8) sekund nalezato zatrzymaé, w momencie, kiedy pitka dotkneta sedziego, a nastepnie
rozpocza¢ pomiar nowego okresu o$miu (8) sekund w momencie, kiedy A2 dotknat pitke.

Przyktad: Druzyna A jest w posiadaniu pitki na swoim polu ataku, kiedy zostaje ona réwnocze$nie
dotknieta przez A1iB1, po czym pitka wraca na pole obrony druzyny A, gdzie jako pierwszy dotyka pitke
A2,
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30-12

30-13

30-14

30-15

30-16

30-17

Art. 31

@ PzKosz
Interpretacja:

Druzyna A popetnita btad powrotu pitki na pole obrony.

Przyktad: A1 koztuje pitke z pola obrony na pole ataku. Majac obie stopy catkowicie na polu ataku, wcigz
koztuje pitke na polu obrony. Nastepnie pitka odbija sie od jego nogi i wraca na pole obrony, gdzie A2
rozpoczyna koztowanie.

Interpretacja:
Akcja legalna, poniewaz A1 nie ustanowit posiadania pitki na polu ataku.

Przyktad: A1, bedac na polu obrony, podaje pitke do A2, ktéry stoi obiema stopami catkowicie na polu
ataku. A2 dotyka pitke, ktdra nastepnie wraca na pole obrony do A1.

Interpretacja:
Akcja legalna, poniewaz A2 nie ustanowit posiadania pitki na polu ataku.

Przyktad: A1, wprowadzajac pitke z przedtuzenia linii Srodkowej po faulu niesportowym, podaje pitke do
A2. A2 skaczacy nad linig Srodkowa — nie bedac wczesniej obiema stopami na polu ataku — opada lewg
stopg na pole ataku, po czym tapie pitke, majac ciggle prawg stope w powietrzu. Nastepnie stawia prawg
stope na polu obrony.

Interpretacja:
Akcja legalna. Druzyna A nie wprowadzita jeszcze pitki na pole ataku, poniewaz A2 nie miat obydwu stop
na polu ataku.

Przyktad: A1, wprowadzajgc pitke z pola ataku, podaje pitke do A2. A2, skaczacy nad linig Srodkowg —
nie bedac wczesniej obiema stopami na polu ataku — opada lewg stopg na pole ataku, po czym fapie
pitke, majac ciggle prawg stope w powietrzu. Nastepnie stawia prawg stope na polu obrony.

Interpretacja:
A2 popetnia btad powrotu pitki na pole obrony, poniewaz A1 ustanowit juz posiadanie pitki na polu ataku
druzyny A.

Przyktad: A1 kozluje pitke na polu ataku w poblizu linii Srodkowej, kiedy B1 wybija pitke na pole obrony
druzyny A. A1, ktdry ciagle znajduje sie obiema stopami catkowicie na polu ataku, ponownie opanowuje
pitke, odbijajac jg na polu obrony.

Interpretacja:

Akcja legalna, poniewaz to przeciwnik jako ostatni dotknat pitke, zanim ta powrdcita na pole obrony
druzyny A. Co wiecej, A1 moze w takiej sytuacji wroci¢ na pole obrony koztujac pitke, a druzyna A bedzie
miata nowy okres 0$miu (8) sekund na wprowadzenie pitki na pole ataku.

Przyktad: A1, bedac na polu obrony, podaje pitke do partnera A2. A2 wybija sie z pola ataku i bedac w
powietrzu tapie pitke, po czym opada:

(a) Obiema stopami na polu obrony.

(b) Okrakiem nad linig $rodkowa.

(c) Okrakiem nad linig $rodkowg, po czym kozluje lub podaje pitke na pole obrony.

Interpretacja:
Druzyna A popetnita btgd powrotu pitki na pole obrony. A2 ustanowit posiadanie pitki przez druzyne A na
polu ataku, kiedy ztapat jq bedac w powietrzu.

Dotykanie pitki i ingerencja w jej lot

[31-1

Regula| Kiedy pitka jest ponad obreczg po rzucie do kosza z gry lub rzucie wolnym, to dotykanie jej,

31-2

siegajac przez kosz od spodu, jest ingerencjg w jej lot do kosza.

Przyktad: Podczas ostatniego lub jedynego rzutu wolnego wykonywanego przez A1:
(@) Zanim pitka dotknie obreczy,

(b) Po tym, jak pitka odbita sie od obreczy i nadal ma szanse wpas¢ do kosza,

B1 siega przez kosz od spodu i dotyka pitke.
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@ PzKosz
Interpretacja:

B1 popetnia bigd nielegalnego dotykania pitki.
(@) Jeden (1) punkt zostanie zaliczony A1, a B1 ukarany zostanie faulem technicznym.
(b) Jeden (1) punkt zostanie zaliczony A1, ale B1 nie zostanie ukarany faulem technicznym.

[31-3

Regula| Kiedy pitka jest ponad obreczg podczas podania lub po tym, jak odbita sie od obreczy, dotykanie

31-4

jej, siegajac przez kosz od spodu, jest ingerencjg w jej lot do kosza.

Przyktad: A1 wykonuje podanie i gdy pitka znajduje sie ponad obrecza, B1 siega przez kosz od spodu
i dotyka pitke.

Interpretacja:
B1 popetnia btad ingerencji w lot pitki. Nalezy zaliczy¢ dwa (2) lub trzy (3) punkty dla druzyny A.

[31-5

Regula| Po tym, jak pitka dotkneta obreczy podczas ostatniego lub jedynego rzutu wolnego, rzut wolny

31-6

zmienia swoj status na rzut z gry za dwa (2) punkty, jesli pitka zostaje legalnie dotknigta przez
ktoregokolwiek zawodnika, zanim wpadnie do kosza.

Przyktad: Pitka, po ostatnim lub jedynym rzucie wolnym A1, odbija sie od obreczy. B1 prébuje zbi¢ pitke,
jednak ta wpada do kosza.

Interpretacja:
Pitka zostata legalnie dotknieta. Rzut wolny zmienit swoj status i nalezy zaliczy¢ dwa (2) punkty
kapitanowi druzyny A, ktéry jest na boisku.

|31-7 Reguta| Ingerencjq w lot pitki do kosza jest, jezeli po tym jak zostat odgwizdany faul lub zabrzmiat sygnat

31-8

31-9

31-10

na koniec czesci meczu, pitka — po rzucie do kosza z gry oraz ostatnim lub jedynym rzucie wolnym —
dotyka (dotkneta) obreczy i majac szanse wpas¢ do kosza, zostaje dotknieta przez ktéregokolwiek
zawodnika.

Przyktad: Po ostatnim rzucie wolnym A1, kiedy pitka odbija sie na obreczy, A2 jest faulowany przez B2,
i jest to trzeci (3) faul druzyny B w tej kwarcie. Nastepnie, kiedy pitka ma szansg wpa$¢ do kosza, zostaje
dotknieta przez:

(@) A3.

(b) B3.

Interpretacja:

Zostat popetniony bfad ingerencji w lot pitki do kosza. W sytuaci:

(@) Jesli pitka wpada do kosza, to punkty nie zostajg zaliczone. Obydwie kary (posiadania pitki)
rownowazq sie i jest to sytuacja rzutu sedziowskiego. A zatem gre nalezy wznowi¢ zgodnie z
kierunkiem strzatki naprzemiennego posiadania.

(b) Nalezy zaliczy¢ jeden (1) punkt dla A1. Nastepnie, druzyna A wprowadzi pitke najblizej miejsca
popetnienia faula, z wyjatkiem miejsc bezposrednio za tablica.

Przyktad: Po ostatnim rzucie wolnym A1, kiedy pitka odbija sie na obreczy, A2 jest faulowany przez B2,
i jest to piaty (5) faul druzyny B w tej kwarcie. Nastepnie, kiedy pitka ma szanse wpas$¢ do kosza, zostaje
dotknieta przez:

(@) A3.

(b) B3.

Interpretacja:

Zostat popetniony biad ingerencji w lot pitki do kosza. W sytuacii:

(@) Jesli pitka wpada do kosza, to punkty nie zostajg zaliczone. A2 zostajg przyznane dwa (2) rzuty
wolne (zawodnikom nie wolno zajmowaé miejsc wzdtuz obszaru ograniczonego). Nastepnie,
druzyna B wprowadzi pitke z przedtuzenia linii rzutéw wolnych.

(b) Nalezy zaliczy¢ jeden (1) punkt dla A1. A2 zostajg przyznane dwa (2) rzuty wolne.

Przyktad: Po rzucie do kosza z gry A1, kiedy pitka dotyka obreczy, odbija sie od niej powyzej i ma caty
czas szanse wpas¢ do kosza, brzmi sygnat na koniec czesci meczu. Nastepnie, pitka zostaje dotknieta
przez:

(@) A2.
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(b) B2.

Interpretacja:

Zostat popetniony bfad ingerencji w lot pitki do kosza. W sytuaci:
(@) Jesli pitka wpada do kosza, to punkty nie zostajg zaliczone.
(b) Nalezy zaliczy¢ dwa (2) lub trzy (3) punkty dla A1.

|31-11 Regula| Jezeli podczas proby rzutu do kosza z gry, pitka bedaca w locie wznoszacym, zostaje dotknieta
przez zawodnika, to majg zastosowanie wszystkie ograniczenia zwigzane z dotykaniem pitki i ingerencjq
w jej lot.

31-12 Przyktad: A1 wykonuje rzut do kosza z gry i pitka w locie wznoszacym zostaje dotknieta przez A2 lub
B2. Nastepnie — w locie opadajacym - jest dotykana przez:

(a) A3.
(b) B3.
Interpretacja:
Dotkniecie pitki w locie wznoszacym przez B2 lub A2 jest legalne i nie powoduje zmiany statusu rzutu z
gry. Jednakze, kolejne dotknigcie pitki w locie opadajgcym przez A3 lub B3 jest btedem, a nastepnie:
(c) Pitka zostanie przyznana druzynie B do wprowadzenia z przedtuzenia linii rzutéw wolnych.
(d) Nalezy zaliczy¢ dwa (2) lub trzy (3) punkty dla A1.

|31-13 Regula| Ingerencja w lot pitki do kosza jest, jezeli zawodnik powoduje wibracje tablicy lub obreczy w taki
sposéb, ze w ocenie sedziego, zapobiega to wpadnigciu pitki do kosza lub powoduje jej wpadnigcie do
kosza.

31-14  Przyklad: Pod koniec meczu, A1 wykonuje rzut do kosza z gry za trzy (3) punkty. Podczas gdy pitka jest
w locie do kosza, rozbrzmiewa sygnat zegara czasu gry na koniec meczu. Po sygnale dzwigkowym, B1
powoduje wibracje tablicy lub obreczy, ktéra — w ocenie sedziego — uniemozliwia wpadniecie pitki do
kosza.

Interpretacja:
Nawet po sygnale zegara czasu gry koriczacym mecz, pitka pozostaje zywa, dlatego tez popetniony
zostat bfad ingerencji w lot pitki do kosza. Nalezy zaliczy¢ trzy (3) punkty dla A1.
|31-15 Regula| Ingerencjg w lot pitki do kosza jest, jezeli zawodnik obrony lub ataku dotyka kosza lub tablicy,
podczas gdy pitka jest w kontakcie z obrecza i ciggle ma szanse wpas¢ do kosza.
Rysunek 2. Pitka w kontakcie z obrecza
31-16 Przyklad: Po rzucie do kosza z gry A1, pitka odbija si¢ od obreczy, a nastepnie ponownie na nig opada.

Pitka jest ciggle w kontakcie z obreczg, kiedy B1 dotyka kosza lub tablicy.

Interpretacja:
B1 popetnia btad. Do momentu kiedy pitka ma szansg wpas¢ do kosza, majg zastosowanie ograniczenia
dotyczace ingerencji w lot pitki.
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[31-17

Regula| Kiedykolwiek decyzje sedzidw sq przeciwstawne lub naruszenia przepiséw wystepujg mniej

31-18

wiecej w tym samym czasie i jedng z kar jest uniewaznienie punktow, to ta kara ma pierwszenstwo i
zadne punkty nie moga zostac zaliczone.

Przyktad: A1 wykonuje rzut do kosza z gry i kiedy pitka jest catkowicie powyzej poziomu obreczy w locie
opadajacym, jest rownoczes$nie dotykana przez A2 i B2. Nastepnie:

(a) Pitka wpada do kosza.

(b) Pitka nie wpada do kosza.

Interpretacja:
W obu sytuacjach, punkty nie zostajq zaliczone. Jest to sytuacja rzutu sedziowskiego.

[31-19

Regufal Chwytanie obreczy w celu zagrania pitka jest btedem Ingerenci w lot pitki do kosza.

31-20

Przyktad: A1 wykonuje rzut do kosza z gry za trzy (3) punkty. Pitka odbija sie od obreczy, a nastepnie:
(@) A2 chwyta obrecz i dobija pitke do kosza.
(b) B1 chwyta obrecz i zbija pitke.

Interpretacja:

W obu sytuacjach, zostaje popetniony btad ingerencji w lot pitki do kosza.

(@) Punkty nie zostajq zaliczone. Druzyna B wprowadzi pitke z przedtuzenia linii rzutéw wolnych.
(b) Nalezy zaliczy¢ trzy (3) punkty dla A1.

[31-21

Regula| Ingerencjg w lot pitki do kosza jest, jezeli zawodnik obrony dotyka pitke, kiedy ta znajduje sie w

31-22

Art. 33
33.10

koszu.

Rysunek 3. Pitka w koszu

Przyktad: A1 wykonuije rzut do kosza z gry. Kiedy pitka toczy sig na obreczy, a jej czes¢ znajduje sie
wewnatrz kosza i ponizej obreczy, B1 dotyka pitke.

Interpretacja:
B1 popetnia biad ingerencji w lot pitki do kosza, poniewaz pitka znajduje sie w koszu, kiedy jakakolwiek
jej cze$¢ znajduje sie wewnatrz kosza i ponizej poziomu obreczy. Punkty nalezy zaliczy¢ A1.

Zetkniecia osobiste: ogdlne zasady

Obszary pétkoli bez szarzy

[33-1

Regula| Intencjg niniejszego przepisu jest uniemozliwienie uzyskania korzysci przez zawodnika obrony,

ktory zajmuje pozycje pod wtasnym koszem w celu wymuszenia faula szarzy przeciwnika, bedacego w
posiadaniu pitki i penetrujgcego w kierunku kosza.

Przepis 0 obszarze pdtkola bez szarzy ma zastosowanie, gdy:

(a) Zawodnik obrony ma jedng lub obie stopy w kontakcie z obszarem pétkola (zobacz: rysunek 1).
Linia pdtkola jest czes$cia obszaru pdtkola bez szarzy.

(b) Zawodnik ataku penetruje w kierunku kosza nad linig pétkola bez szarzy i wykonuje probe rzutu do
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33-2

33-3

33-4

33-5

33-6

kosza lub podania bedac w powietrzu.

Przepis 0 obszarze potkola bez szarzy nie ma zastosowania i jakikolwiek kontakt nalezy ocenia¢ wediug

odpowiednich kryteriéw — np. zasada cylindra lub blok/szarza:

(a) We wszystkich sytuacjach rozgrywajacych sie poza obszarem potkola bez szarzy, takze w tych,
ktdre rozpoczynajg sie pomiedzy obszarem potkola bez szarzy a linig koncowa.

(b) We wszystkich sytuacjach, kiedy po rzucie do kosza, pitka jest zbierana i dochodzi do kontaktu
pomiedzy zawodnikami.

(c) We wszystkich sytuacjach, kiedy zaréwno zawodnik ataku, jak i zawodnik obrony, nielegalnie uzywa
rak, nog lub ciata.

Przyktad: A1 wybija si¢ spoza obszaru pétkola bez szarzy w celu oddania rzutu i wpada na B1, ktory
jest w kontakcie z obszarem pétkola bez szarzy.

Interpretacja:
Legalna akcja A1. Przepis o obszarze pétkola bez szarzy ma zastosowanie.

Przyktad: A1 koziuje pitke wzdtuz linii koncowej i bedac w obszarze bezpo$rednio za tablicg, skacze w
bok lub do tylu wpadajac na B1, ktory jest w legalnej pozycji obronnej i dotyka obszaru pétkola bez
szarzy.

Interpretacja:
A1 popetnia faul w ataku (szarzowanie). Przepis 0 obszarze pétkola bez szarzy nie ma zastosowania,
poniewaz A1 wchodzi w obszar pdtkola bez szarzy z miejsca bezposrednio za tablica.

Przyklad: Po rzucie do kosza z gry A1, pitka odbija sie od obreczy i dochodzi do sytuacji zbiorki. A2
skacze, fapie pitke, a nastepnie wpada na B1, ktdry zajat legalng pozycje obronng bedac w kontakcie z
obszarem potkola bez szarzy.

Interpretacja:
A2 popetnia faul w ataku (szarzowanie). Przepis 0 obszarze pétkola bez szarzy nie ma zastosowania.

Przyktad: A1 penetruje pod kosz i jest w akcji rzutowej. Zamiast zakofczy¢ akcje rzutem do kosza,
podaje pitke do A2, ktdry znajduje sie bezposrednio za nim. Nastepnie A1 wpada na B1, ktory jest w
kontakcie z obszarem podtkola bez szarzy. Mniej wiecej w tym samym czasie, A2 z pitka w rekach,
penetruje prosto pod kosz w celu zdobycia punktow.

Interpretacja:
A1 popetnia faul w ataku (szarzowanie). Przepis 0 obszarze pétkola bez szarzy nie ma zastosowania,
poniewaz zawodnik A1 nielegalnie uzyt swojego ciata, aby A2 miat wolng droge do kosza.

Przyktad: A1 penetruje pod kosz i jest w akcji rzutowej. Zamiast zakofczy¢ akcje rzutem do kosza,
podaje pitke do A2, ktéry znajduje sie w rogu boiska. Nastepnie A1 wpada na B1, ktéry znajduje sie w
kontakcie z obszarem pétkola bez szarzy.

Interpretacja:
Legalna akcja A1. Przepis o obszarze pétkola bez szarzy ma zastosowanie.
\ ’
Y y
wewnatrz wewnatrz wewnatrz na zewnatrz
I I I

Rysunek 4. Pozycja zawodnika wewnatrz/na zewnatrz obszaru pétkola bez szarzy
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Art. 35

Faul obustronny

[35-1

Regula| Kiedykolwiek decyzje sedzidw sq przeciwstawne lub naruszenia przepiséw wystepujg mniej

35-2

wiecej w tym samym czasie i jedng z kar jest uniewaznienie punktow, to ta kara ma pierwszenstwo i
zadne punkty nie moga zostac zaliczone.

Przyktad: Podczas akcji rzutowej, nastepuje kontakt pomiedzy rzucajacym A1 i obroficg B1 — i zostajg,
odgwizdane faule — po czym pitka wpada do kosza. Sedzia prowadzacy orzeka faul w ataku A1 i dlatego
punkty nie moga zosta¢ zaliczone. Sedzia postepujacy orzeka faul w obronie B1 i dlatego punkty nalezy
zaliczy¢.

Interpretacja:

Sedziowie wspdlnie podejmuja decyzje o faulu obustronnym i dlatego punkty nie moga zosta¢ zaliczone.
Gra zostanie wznowiona wprowadzeniem pitki przez druzyne A z przedtuzenia linii rzutéw wolnych.
Druzynie A pozostanie tyle czasu na rozegranie akcji, ile wskazywat zegar czasu akcji w momencie
zatrzymania gry.

35-3

Regufal Ponizsze warunki musza zosta¢ spefnione, aby uznac dwa (2) faule jako faul obustronny:

35-4

Art. 36

(a) Oba faule sg faulami zawodnikéw.

(b) Oba faule sg zwigzane z kontaktem.

(c) Dwaj zawodnicy przeciwnych druzyn popetniajq te faule przeciwko sobie.
(d) Oba faule sg popetnione mniej wiecej w tym samym czasie.

Przyktad:

(a) Podczas walki o pozycje, Srodkowi A1i B1 przepychajq sie nawzajem.

(b) W sytuaciji zbiérki, A1iB1 przepychajq sie nawzajem.

(c) Oczekujgc na podanie od A2, A1 i B1 przepychajg sie nawzajem.

Interpretacja:

We wszystkich trzech (3) sytuacjach, nalezy orzec faul obustronny. Druzyna A wprowadzi pitke i bedzie

miata tyle czasu na rozegranie akcji, ile zostato na zegarze czasu akcji w momencie, kiedy nastapit faul
obustronny.

Faul techniczny

[36-1

Regula| Jesli sedzia oficjalnie ostrzega zawodnika za zagranie lub zachowanie, ktérego powtérzenie

36-2

moze skutkowaC orzeczeniem faula technicznego, to takie ostrzezenie musi by¢ réwniez przekazane
trenerowi danej druzyny i bedzie miato zastosowanie do wszystkich cztonkéw tej druzyny do korca
meczu. Oficjalne ostrzezenie nalezy przekazac tylko wtedy, gdy pitka jest martwa i zegar czasu gry jest
zatrzymany.

Przyktad: Cztonek druzyny A dostaje ostrzezenie za:

(a) Opobznianie wprowadzenia pitki.

(b) Swoje zachowanie.

(c) Kazde inne zagranie, ktérego powtorzenie moze skutkowaé orzeczeniem faula technicznego.

Interpretacja:
Ostrzezenie nalezy przekazac réwniez trenerowi A i bedzie ono odnosi¢ sie do wszystkich czionkow
druzyny A — za podobne zagrania/zachowania — do korica meczu.

36-3

Regula| Podczas gdy zawodnik jest w akcji rzutowej, jego przeciwnicy nie moga rozpraszac jego uwagi

36-4

przez zachowania takie jak: zastanianie przeciwnikowi widoku przez wymachiwanie reka(-ami) lub
trzymanie reki(rak) tuz przed jego oczami; gtodne okrzyki; mocne tupanie lub klaskanie w poblizu
zawodnika. Takie zachowania, mogq zosta¢ ukarane faulem technicznym, jezeli postawity zawodnika
rzucajgcego w sytuacji niekorzystnej lub ostrzezeniem, jezeli nie postawity zawodnika rzucajgcego w
sytuacji niekorzystnej.

Przyktad: A1 jest w akcji rzutowej, gdy B1 rozprasza jego uwage gtosno krzyczac lub mocno tupiac.
Rzut do kosza z gry jest:
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(a) Celny.
(b) Niecelny.

Interpretacja:

(a) Zawodnikowi B1 nalezy udzieli¢ ostrzezenia, ktére rowniez nalezy przekaza¢ trenerowi B. Jesli
ktorykolwiek z cztonkéw druzyny B otrzymat wcze$niej ostrzezenie za podobne zachowanie, B1
nalezy ukara¢ faulem technicznym.

(b) B1 zostaje ukarany faulem technicznym.

36-5

Regula| Jezeli sedziowie odkryjg, ze w jednej druzynie na boisku jednocze$nie przebywa wigcej niz

36-6

pieciu (5) zawodnikéw, btad powinien zosta¢ naprawiony niezwtocznie, ale bez postawienia druzyny
przeciwnej w sytuacji niekorzystnej.

Zakfadajac, ze sedziowie oraz sedziowie stolikowi wykonuja swoje obowigzki prawidtowo, jeden z
zawodnikéw musiat powrdci¢ na boisko lub pozosta¢ na nim nielegalne. Totez sedziowie muszg nakazac
jednemu z zawodnikdw, aby natychmiast opuscit boisko i orzec wobec trenera faul techniczny zapisany
jako "B", poniewaz to trener jest odpowiedzialny za upewnienie sie, ze zmiana zostata dokonana
prawidtowo i ze zmiennik opuscit boisko natychmiast po dokonaniu zmiany.

Przyktad: W trakcie gry zostaje odkryte, ze wiecej niz pieciu (5) zawodnikdw druzyny A znajduje sie na
boisku.

(@) W tym momencie druzyna B (z pigcioma (5) zawodnikami) jest w posiadaniu pitki.

(b) W tym momencie druzyna A (z wiecej niz piecioma (5) zawodnikami) jest w posiadaniu pitki.

Interpretacja:

(a) Gre nalezy zatrzymac¢ natychmiast, jesli nie postawi to druzyny B w sytuaciji niekorzystne;.

(b) Gre nalezy zatrzymac¢ natychmiast.

W obu sytuacjach, zawodnik, ktory nielegalnie wszedt na boisko (lub pozostat na nim) musi opusci¢
boisko i nalezy orzec faul techniczny trenera druzyny A i zapisa¢ w protokole jako ,B”.

36-7

Regula| Jezeli zostaje odkryte, ze druzyna gra wiecej niz pigcioma (5) zawodnikami i zawodnik

36-8

nielegalnie bioracy udziat w grze zdobywa punkty lub popetnia faul, to punkty te pozostajq wazne, a
faule popetnione przez tego zawodnika (lub na nim) zostajg potraktowane jako faule zawodnika.

Przyktad: Sedziowie odkrywaja, ze A2 jest szdstym (6) zawodnikiem druzyny A na boisku i zatrzymujg,
gre po tym, jak:

(@) A2 popetnit faul w ataku.

(b) A2 zdobyt punkty z gry.

(c) B2 popetnit faul przeciwko A2, rzucajacym niecelnie do kosza z gry.

Interpretacja:

(a) Faul A2 zostaje zapisany jako faul zawodnika.

(b) Punkty dla A2 zostajg zaliczone.

(c) Dowolny zawodnik druzyny A — wyznaczony przez trenera tej druzyny spos$réd zawodnikow
znajdujacych sie na boisku w momencie popetnienia tego faula — wykona rzuty wolne za A2.

[36-9

Regula| Jezeli zawodnik powraca do gry po tym, jak popeit pie¢ (5) fauli i zostat poinformowany o tym,

36-10

Ze nie jest juz uprawniony do gry, to jego nielegalny udziat w grze nalezy ukara¢ niezwtocznie po tym,
jak zostanie odkryty, ale bez postawienia druzyny przeciwnej w sytuacji niekorzystnej.

Przyktad: Po popetnieniu piatego (5) faula, B1 zostat poinformowany, Ze nie jest juz uprawniony do gry.
Jakis$ czas pozniej, B1 powraca do gry w wyniku zmiany. Nielegalny udziat B1 w grze zostaje odkryty:
(a) Zanim pitka stanie sie zywa przy wznawianiu gry.

(b) Po tym, jak pitka stata sie zywa i jest w posiadaniu druzyny A.

(c) Potym, jak pitka stata sie zywa i jest w posiadaniu druzyny B.

(d) Po tym, jak pitka stata sie ponownie martwa po powrocie B1 do gry.

Interpretacja:

(a) Zawodnik B1 musi natychmiast opu$ci¢ boisko.

(b) Gra zostaje zatrzymana natychmiast, chyba Zze postawitoby to druzyne A w sytuacji
niekorzystnej. Zawodnik B1 musi opusci¢ boisko.

(edycja pierwsza — pazdziernik 2017) OFICJALNE INTERPRETACJE Strona 37 z 51



(c) i (d) Gra zostaje zatrzymana natychmiast. Zawodnik B1 musi opusci¢ boisko.
We wszystkich sytuacjach, trener druzyny B zostaje ukarany faulem technicznym zapisanym jako ,B".

[36-11

Regula| Jezeli zawodnik, po tym, jak zostat poinformowany, ze nie jest juz uprawniony do gry z powodu

36-12

popetnienia pieciu (5) fauli, wraca do gry i — zanim zostanie to odkryte — zdobywa punkty, popetnia faul
lub jest faulowany, to punkty pozostaja wazne, a faul zostaje potraktowany jako faul zawodnika.

Przyktad: B1 po popetnieniu pigtego (5) faula zostaje poinformowany, ze nie jest juz uprawniony do gry.
Jaki$ czas pozniej, B1 w wyniku zmiany, wraca na boisko jako zmiennik. Nielegalne uczestnictwo B1 w
grze zostaje odkryte po tym, jak:

(a) B1zdobyt punkty z gry.

(b) B1 popetnit faul.

(c) B1 zostat sfaulowany przez A1 (piaty (5) faul druzyny A w tej kwarcie).

Interpretacja:

(a) Punkty dla B1 zostajq zaliczone.

(b) Faul popetniony przez B1 zostaje potraktowany jako faul osobisty i nalezy go zapisa¢ w protokole
w miejscu za rubrykg przeznaczong na piaty (5) faul.

(c) Dwa (2) rzuty wolne zostajg przyznane zmiennikowi zawodnika B1.

We wszystkich sytuacjach, trener druzyny B zostaje ukarany faulem technicznym zapisanym jako ,B”.

[36-13

Regula| Jezeli zawodnik po popetnieniu pigtego (5) faula, nie zostat poinformowany, ze nie jest juz

36-14

36-15

uprawniony do gry i pozostaje w grze lub do niej powraca, to zostanie usuniety z gry niezwtocznie po
odkryciu btedu, ale bez postawienia druzyny przeciwnej w sytuacji niekorzystnej. Zadna kara nie
zostanie orzeczona za jego nielegalny udziat w grze. Jezeli zawodnik ten zdobywa punkty, popetnia faul
lub jest faulowany, punkty pozostaja wazne, a faul zostaje potraktowany jako faul zawodnika.

Przyktad: A6 prosi 0 zmiane za A1. Nastepnie pitka staje sie martwa w wyniku faula popetnionego przez
A1, po czym A6 wchodzi na boisko. Sedziowie nie informujg A1, ze faul, ktory popetnit, byt jego pigtym
(5) faulem. Jakis czas pdzniej, A1 powraca do gry w wyniku zmiany. Nielegalny udziat A1 w grze zostaje
odkryty:

(a) Potym, jak zegar czasu gry zostat wkaczony, kiedy A1 uczestniczyt w grze jako zawodnik.

(b) Potym, jak A1 zdobyt punkty z gry.

(c) Potym, jak A1 popenit faul przeciwko B1.

(d) Potym, jak B1 popetnit faul przeciwko A1, rzucajacym niecelnie do kosza z gry.

Interpretacja:

Zadna kara nie zostanie orzeczona za nielegalny udziat A1 w grze.

(a) Gra zostaje zatrzymana, ale tak, aby druzyna B nie zostata postawiona w sytuacji niekorzystnej. A1
musi natychmiast opusci¢ boisko i zostanie zastgpiony przez zmiennika.

(b) Punkty zdobyte przez A1 zostajq zaliczone.

(c) Faul popetniony przez A1 zostanie potraktowany jako faul zawodnika i odpowiednio ukarany. Faul
ten nalezy zapisa¢ w protokole w miejscu za rubryka przeznaczong na piaty (5) faul.

(d) Dwa (2) lub trzy (3) rzuty wolne zostajg przyznane zmiennikowi zawodnika A1.

Przyktad: Dziesie¢ (10) minut przed rozpoczeciem meczu, A1 zostaje ukarany faulem technicznym.
Przed rozpoczeciem meczu, trener B wyznacza B1 do wykonania jednego (1) rzutu wolnego, jednakze
B1 nie jest jednym z pieciu zawodnikéw, ktorzy majg rozpocza¢ mecz.

Interpretacja:
Jeden z zawodnikdéw wyznaczonych przez trenera B do rozpoczecia meczu, musi wykonac¢ rzut wolny i
zawodnik ten nie moze zosta¢ zmieniony, zanim zegar czasu gry zostanie wtgczony.

[36-16

Regula| Jezeli zawodnik udaje, ze jest faulowany, nastepujaca procedura ma zastosowanie:

e Sedzia, nie przerywajac gry, sygnalizuje prébe wymuszenia faula przez zawodnika — dwukrotnie
wykonujac ruch przedramieniem, imitujacy upadanie.

e Podczas najblizszej przerwy w grze, sedzia udziela ostrzezenia temu zawodnikowi, jak réwniez
trenerowi tej druzyny. Kazdej druzynie mozna udzieli¢ jednego (1) ostrzezenia.
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36-17

36-18

e Jesli zawodnik tej samej druzyny po raz kolejny prébuje wymusi¢ faul, nalezy orzec faul techniczny
tego zawodnika. Ma to rownieZ zastosowanie, jesli nie bylo przerwy w grze, aby udzieli¢ ostrzezenia
za wczesniejszg probe wymuszenia.

e W sytuacji, kiedy zawodnik udaje, ze jest faulowany bez jakiegokolwiek kontaktu z przeciwnikiem,
faul techniczny moze zosta¢ orzeczony od razu, z pominigciem procedury ostrzezenia.

Przyklad: A1 koziuje, a B1 jest jego obronca. A1 wykonuje nagly ruch gtowa w tyl, sugerujac, ze byt
faulowany przez B1. Nastepnie w tej samej akcji, A1 upada na podtoge, sugerujac, ze byt pchniety przez
B1.

Interpretacja:

Sedzia, przy pierwszej prébie wymuszenia faula — nagty ruch gtowg w tyt — udziela A1 ostrzezenia,
wykonujac odpowiedni sygnat przedramieniem. Nastepnie A1 nalezy ukara¢ faulem technicznym za
upadek na podtoge, jako Ze jest to druga préba wymuszenia faula, mimo Ze nie byto przerwy w grze,
aby udzieli¢ ostrzezenia za jego pierwsza prébe wymuszenia.

Przyklad: A1 koziuje, a B1 jest jego obroncg. A1 wykonuje nagty ruch gtowa w tyt, sugerujgc, ze byt
faulowany przez B1. Nastepnie w tej samej akcji, B2 upada na podtoge, sugerujac, ze byt pchniety przez
A2.

Interpretacja:

Sedzia(-owie) udziela(udzielaja) A1 i B2 (odpowiednio) ostrzezen za ich proby wymuszenia, wykonujac
odpowiedni sygnat przedramieniem. Podczas najblizszej przerwy w grze, odpowiednie ostrzezenia
powinny zosta¢ przekazane A1 i B2 oraz trenerom ich druzyn.

[36-19

Regula| Jezeli zawodnik upada na podtoge, udajac, ze byt faulowany, w celu uzyskania nieuzasadnionej

36-20

korzySci — wymuszenia faula — lub wywotania niesportowej atmosfery wsrdd kibicow, skierowane;
przeciwko sedziom, to takie zachowanie nalezy uzna¢ za niesportowe.

Przyktad: A1 penetruje w kierunku kosza, gdy zawodnik obrony B1 upada (,teatralnie”) na plecy, bez
kontaktu pomiedzy tymi graczami lub pod wptywem nieistotnego kontaktu spowodowanego przez A1,
ktory w oczywisty sposdb nie mogt spowodowac upadku B1. Ostrzezenie za podobne zagranie zostato
juz weze$niej zakomunikowane zawodnikom druzyny B poprzez ich trenera.

Interpretacja:
Takie zachowanie jest niesportowe i negatywnie wptywa na wiasciwy przebieg meczu. Nalezy orzec faul
techniczny wobec B1.

[36-21

Regulal Rezultatem dopuszczania do nadmiernego wymachiwania fokciami, szczegélnie w sytuacji

36-22

zbiorki lub doktadnie krytego zawodnika, moze by¢ grozna kontuzja. Jezeli w wyniku takiego zagrania
nastepuje kontakt, to mozna orzec faul osobisty. Jezeli w wyniku takiego zagrania nie nastgpuje kontakt,
to mozna orzec faul techniczny.

Przyktad: A1 wchodzi w posiadanie pitki podczas zbiérki i opada na podtoge, po czym natychmiast jest
doktadnie kryty przez B1. Bez spowodowania kontaktu z B1, A1 nadmiernie wymachuje tokciami w celu
przestraszenia B1 lub w celu stworzenia sobie wystarczajacej przestrzeni do wykonania obrotu, podania
lub rozpoczecia koztowania.

Interpretacja:
Zagranie A1 nie jest zgodne z duchem i intencjg przepisow. Faul techniczny moze zosta¢ orzeczony
przeciwko A1.

36-23

Regutal Zawodnik podlega dyskwalifikaci, kiedy zostaje ukarany dwoma (2) faulami technicznymi.

36-24

Przyktad: A1 zostat ukarany faulem technicznym w pierwszej potowie meczu za wieszanie si¢ na
obreczy. W drugiej potowie meczu, A1 zostaje ukarany drugim (2) faulem technicznym za niesportowe
zachowanie.
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Interpretacja:

A1 zostaje zdyskwalifikowany i musi udac¢ sie do szatni swojej druzyny i pozosta¢ w niej do korica meczu
lub, jesli woli, opusci¢ budynek. Drugi (2) faul techniczny jest jedynym faulem, ktéry nalezy orzec i nie
wymierza sie zadnej dodatkowej kary za dyskwalifikacje. Sekretarz musi natychmiast powiadomic¢
sedziéw, gdy zawodnik popetnit drugi (2) faul techniczny i podlega dyskwalifikacji.

|36-25 Reguia| Zawodnik, ktory popetnia pie¢ (5) fauli staje sie zawodnikiem wykluczonym. Jezeli pozniej
popetnia on faul techniczny, to faul ten zapisuje si¢ jego trenerowi, z literg ,B”. Nawet jesli zawodnik ten
wczes$niej popetnit faul techniczny lub niesportowy, w ramach jego pieciu (5) fauli zawodnika, nie zostaje
on zdyskwalifikowany i moze pozosta¢ w strefie tawki swojej druzyny.

36-26  Przyklad: B1 zostat ukarany faulem technicznym w pierwszej (1) kwarcie meczu. W czwartej (4) kwarcie
popetnia piaty (5) faul i idac do strefy tawki zostaje ukarany faulem technicznym.

Interpretacja:
Po pigtym (5) faulu, B1 staje sie zawodnikiem wykluczonym i jego faul techniczny zostaje zapisany jego
trenerowi, z literg ,B”. B1 nie zostaje zdyskwalifikowany i moze pozostac w strefie fawki swojej druzyny.

36-27  Przyktad: B1 zostat ukarany faulem niesportowym w trzeciej (3) kwarcie meczu. W czwartej (4) kwarcie
popetnia piaty (5) faul i idac do strefy tawki zostaje ukarany faulem technicznym.

Interpretacja:
Po pigtym (5) faulu, B1 staje si¢ zawodnikiem wykluczonym i jego faul techniczny zostaje zapisany jego
trenerowi, z literg ,B”. B1 nie zostaje zdyskwalifikowany i moze pozostac¢ w strefie fawki swojej druzyny.

|36-28 Reguia| Zawodnik podlega dyskwalifikacji do korica meczu, gdy zostaje ukarany jednym (1) faulem
technicznym i jednym (1) faulem niesportowym.

36-29 Przyktad: W pierwszej (1) potowie meczu, A1 zostat ukarany faulem technicznym za celowe op6znianie
wznowienia gry. W drugiej (2) potowie zostaje ukarany faulem niesportowym za nadmierny kontakt na
przeciwniku B1.

Interpretacja:

A1 automatycznie podlega dyskwalifikacji i musi udac¢ sie do szatni swojej druzyny, i pozosta¢ w niej do
korica meczu lub, jesli woli, opusci¢ budynek. Faul niesportowy jest jedynym faulem, ktory nalezy orzec
i nie wymierza sie zadnej dodatkowej kary za dyskwalifikacje. Sekretarz musi natychmiast powiadomic¢
sedziéw, gdy zawodnik popetnit faul, po ktérym podlega dyskwalifikacji.

36-30 Przyktad: W pierwszej (1) potowie meczu, A1 zostat ukarany faulem niesportowym za niepotrzebny
kontakt na przeciwniku w celu przerwania postepujacego kontrataku. W drugiej (2) potowie, zostaje
ukarany faulem technicznym za udawanie, ze byt faulowany.

Interpretacja:

A1 automatycznie podlega dyskwalifikacji i musi udac sie do szatni swojej druzyny, i pozosta¢ w niej do
kofica meczu lub, jesli woli, opuéci¢ budynek. Faul techniczny jest jedynym faulem, ktory nalezy orzec i
nie wymierza si¢ zadnej dodatkowej kary za dyskwalifikacje. Sekretarz musi natychmiast powiadomic¢
sedziéw, gdy zawodnik popetnit faul, po ktérym podlega dyskwalifikacji.

|36-31 Reguia| Grajacy trener podlega dyskwalifikacji do kofca meczu, gdy zostaje ukarany nastepujgcymi
faulami:

e Dwoma (2) faulami technicznymi jako zawodnik.
e Dwoma (2) faulami niesportowymi jako zawodnik.
e Jednym (1) faulem niesportowym i jednym (1) faulem technicznym, jako zawodnik.

e Jednym (1) faulem technicznym jako trener — zapisanym literg ,C” — i jednym (1) faulem
niesportowym lub technicznym, jako zawodnik.

e Dwoma (2) faulami technicznymi jako trener — zapisanymi literg ,B” — i jednym (1) faulem
niesportowym lub technicznym, jako zawodnik.
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36-32

36-33

36-34

Art. 37

e Dwoma (2) faulami technicznymi jako trener — zapisanymi literg ,C”.

e Jednym (1) faulem technicznym jako trener — zapisanym literg ,C” — i dwoma (2) faulami
technicznymi — zapisanymi literg ,B”.

e Trzema (3) faulami technicznymi jako trener — zapisanymi literg ,B".

Przyktad: W pierwszej (1) kwarcie meczu, grajacy trener A1 — jako zawodnik — zostat ukarany faulem
technicznym za udawanie, ze byt faulowany. W czwartej (4) kwarcie, zostaje ukarany faulem
technicznym — zapisanym literg ,C” — za swoje osobiste, niesportowe zachowanie.

Interpretacja:

Grajacy trener A1 automatycznie podlega dyskwalifikacji i musi udaé sie do szatni swojej druzyny, i
pozosta¢ w niej do koica meczu lub, jesli woli, opusci¢ budynek. Drugi (2) faul techniczny jest jedynym
faulem, ktory nalezy orzec i nie wymierza sie zadnej dodatkowej kary za dyskwalifikacje. Sekretarz musi
natychmiast powiadomi¢ sedziéw, gdy grajacy trener popetnit faul, po ktérym podlega dyskwalifikacji.

Przyktad: W drugiej (2) kwarcie meczu, grajacy trener A1 — jako zawodnik — zostat ukarany faulem
niesportowym. W trzeciej (3) kwarcie, zostat ukarany faulem technicznym jako trener — zapisanym literg,
,B” — za niesportowe zachowanie fizjoterapeuty jego druzyny. W czwartej (4) kwarcie, zostaje ukarany
faulem technicznym jako trener — zapisanym literg ,B” — za niesportowe zachowanie zmiennika AG.

Interpretacja:

Grajacy trener A1 automatycznie podlega dyskwalifikacji i musi udaé sie do szatni swojej druzyny, i
pozosta¢ w niej do kofica meczu lub, jesli woli, opusci¢ budynek. Drugi (2) faul techniczny jest jedynym
faulem, ktory nalezy orzec i nie wymierza si¢ zadnej dodatkowej kary za dyskwalifikacje. Sekretarz musi
natychmiast powiadomi¢ sedziéw, gdy grajacy trener popetnit faul, po ktérym podlega dyskwalifikacji.

Przyktad: W drugiej (2) kwarcie meczu, grajacy trener A1 zostat ukarany faulem technicznym jako trener
— zapisanym literg ,C” — za swoje osobiste, niesportowe zachowanie. W czwartej (4) kwarcie, zostaje
ukarany faulem niesportowym jako zawodnik.

Interpretacja:

Grajacy trener A1 automatycznie podlega dyskwalifikacji i musi udaé sie do szatni swojej druzyny, i
pozosta¢ w niej do korica meczu lub, jesli woli, opusci¢ budynek. Faul niesportowy jest jedynym faulem,
ktéry nalezy orzec i nie wymierza si¢ zadnej dodatkowej kary za dyskwalifikacje. Sekretarz musi
natychmiast powiadomi¢ sedziow, gdy grajacy trener popetnit faul, o ktérym podlega dyskwalifikacji.

Faul niesportowy

[37-1

Regula| Jezeli podczas wprowadzania pitki w czwartej (4) kwarcie lub kazdej dogrywce, zegar czasu gry

37-2

37-3

wskazuje dwie minuty (2:00) lub mniej, kiedy pitka jest nadal w rekach sedziego lub w dyspozycii
zawodnika wprowadzajacego jq i zostaje orzeczony faul zawodnika obrony — ktéry powoduje kontakt z
zawodnikiem ataku na boisku — to jest to faul niesportowy.

Przyktad: W ostatniej minucie meczu, A1 - podczas wprowadzania pitki — ma jg w rekach lub jest ona
w jego dyspozyciji, kiedy B2 powoduje kontakt z A2 i zostaje odgwizdany faul B2.

Interpretacja:
B2 w oczywisty sposdb nie podjat proby zagrania pitkg i uzyskat korzy$¢ nie dopuszczajgc do wigczenia
zegara czasu gry. Faul niesportowy musi zosta¢ orzeczony.

Przyktad: W ostatniej minucie meczu, A1 - podczas wprowadzania pitki — ma jg w rekach lub jest ona
w jego dyspozyciji, kiedy A2 powoduje kontakt z B2 i zostaje odgwizdany faul A2.

Interpretacja:

A2 nie uzyskat korzy$ci popetniajac faul. Zostaje orzeczony normalny faul osobisty, chyba ze z powodu
nadmiernego kontaktu powinien zosta¢ orzeczony faul niesportowy. Druzyna B wprowadzi pitke najblize;
migjsca naruszenia przepisow.
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[37-4

Regula| Jesli w sytuaciji kiedy zegar czasu gry wskazuje dwie minuty (2:00) lub mniej w czwartej (4)

37-5

37-6

37-7

kwarcie lub kazdej dogrywce, a pitka opu$cita juz rece zawodnika wprowadzajacego jg, zawodnik obrony
— w celu zatrzymania zegara czasu gry lub niedopuszczenia do jego wigczenia — powoduje kontakt z
zawodnikiem ataku na boisku, ktory juz prawie ztapat lub wtasnie tapie pitke, to nalezy niezwtocznie
orzec normalny faul osobisty, chyba ze jest to ciezki faul, to wtedy nalezy orzec faul niesportowy lub
dyskwalifikujacy.

W tej sytuaciji zasada korzys¢/niekorzy$¢ nie ma zastosowania.

Przyktad: Zegar czasu gry wskazuje, ze do korca meczu pozostaje jedna minuta i dwie sekundy (1:02),
a wynik meczu to A83 — B80, kiedy pitka opuszcza rece A1, wprowadzajacego jg do gry, i B2 powoduje
kontakt z A2, znajdujgcym sie na boisku, ktory juz prawie ztapat pitke. W tym momencie zostaje
orzeczony faul B2.

Interpretacja:
Nalezy niezwtocznie orzec normalny faul osobisty B2, chyba Zze w opinii sgdziego kontakt B2 jest na tyle
mocny, ze powinien zostac¢ orzeczony faul niesportowy lub dyskwalifikujacy.

Przyktad: Zegar czasu gry wskazuje, ze do korca meczu pozostaje jedna minuta i dwie sekundy (1:02),
a wynik meczu to A83 — B80, kiedy pitka opuszcza rece A1, wprowadzajgcego jg do gry, i A2 powoduje
kontakt z B2, znajdujacym sig na boisku. W tym momencie zostaje orzeczony faul A2.

Interpretacja:
A2 nie uzyskat korzysci popetniajac faul. Nalezy niezwtocznie orzec normalny faul osobisty A2, chyba
ze nastapit ciezki faul. Druzyna B wprowadzi pitke najblizszej miejsca naruszenia przepisow.

Przyktad: Zegar czasu gry wskazuje, ze do korica meczu pozostaje jedna minuta i dwie sekundy (1:02),
a wynik meczu to A83 — B80, kiedy pitka opuszcza rece A1, wprowadzajacego jg do gry, i w zupetnie
innym miejscu na boisku, od tego skad wprowadzana jest pitka, B2 powoduje kontakt z A2. W tym
momencie zostaje orzeczony faul B2.

Interpretacja:
B2 w oczywisty sposdb nie podjat proby zagrania pitkg i uzyskat korzy$¢ nie dopuszczajac do wigczenia
zegara czasu gry. Faul niesportowy musi zosta¢ orzeczony.

[37-8

Regula| Kontakt zawodnika obrony z zawodnikiem druzyny przeciwnej z tytu lub z boku, w celu

37-9

37-10

powstrzymania szybkiego ataku, kiedy na drodze pomiedzy tym zawodnikiem ataku a koszem
przeciwnikéw nie ma zadnego obroncy, nalezy orzec jako faul niesportowy, ale tylko do momentu
rozpoczecia przez zawodnika ataku akcji rzutowej. Jednakze, kontakt, ktory nie wynika z uzasadnionej
proby bezposredniego zagrania pitkg lub nadmierny kontakt (cigzki faul) moze zosta¢ orzeczony jako
faul niesportowy w kazdym momencie meczu.

Przykiad: Kiedy A1 koziuje pitke podczas szybkiego ataku, a na jego drodze do kosza przeciwnika nie
ma zadnego obroncy, B1 powoduje kontakt z A1 z tytu, a sedzia odgwizduje faul.

Interpretacja:
Faul ten nalezy orzec jako niesportowy.

Przyklad: A1, koficzac szybki atak, rozpoczat akcje rzutowg, podczas ktérej B1:
(a) Powoduje kontakt z ramieniem A1 z tytu, prébujac zablokowac pitke.
(b) Powoduje nadmierny kontakt (ciezki faul) z A1.

Interpretacja:

Faul ten nalezy orzec jako:
(a) Faul normalny.

(b) Faul niesportowy.
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Art. 38

Faul dyskwalifikujacy

[38-1

Reguta] Osoba ukarana faulem dyskwalifikujgcym przestaje by¢ czionkiem druzyny lub czionkiem

38-2

personelu tawki druzyny. W zwigzku z tym, od tego momentu nie podlega juz karom za swoje
niesportowe zachowanie.

Przyktad: A1 zostaje ukarany faulem dyskwalifikujgcym za razaco niesportowe zachowanie.
Opuszczajgc boisko, stownie obraza sedziego.

Interpretacja:

Poniewaz A1 zostat juz zdyskwalifikowany, nie moze kolejny raz zosta¢ ukarany w tym meczu. Sedzia
gtowny lub komisarz - jesli jest obecny — wysyta do organizatora rozgrywek raport opisujacy caty
incydent.

38-3

Regula| Kiedy zawodnik zostaje zdyskwalifikowany za razaco niesportowe zachowanie niezwigzane z

38-4

kontaktem osobistym, kara jest taka sama, jak za faul dyskwalifikujacy zwigzany z kontaktem osobistym.

Przyktad: Sedziowie orzekajg btad krokéw A1. Sfrustrowany zawodnik obraza stownie sedziéw, za co
zostaje ukarany faulem dyskwalifikujgcym.

Interpretacja:
Karg sq dwa (2) rzuty wolne oraz posiadanie pitki dla druzyny B.

[38-5

Regula| Kiedy asystent trenera, zmiennik, zawodnik wykluczony lub towarzyszacy druzynie cztonek

38-6

Art. 39

delegaciji zostaje zdyskwalifikowany, to nalezy orzec faul techniczny wobec trenera tej druzyny i zapisa¢
ten faul jako "B". Kara jest taka sama, jak za kazdy inny faul dyskwalifikujacy.

Przyktad: A1 popetnia swdj pigty (5) faul. Nastepnie, A1 stownie obraza sedzidw, za co zostaje ukarany
faulem dyskwalifikujacym.

Interpretacja:
Faul dyskwalifikujacy A1 zostaje zapisany trenerowi druzyny A literg ,B,". Karg sa dwa (2) rzuty wolne
oraz posiadanie pitki dla druzyny B.

Béjka

[39-1

Regula| Jezeli druzynie zostaje przyznana pitka do wprowadzenia, poniewaz druzyna ta byta w

39-2

posiadaniu pitki w momencie wystapienia sytuacji bojki lub zagrozenia sytuacjg bojki, to ta druzyna, w
momencie wznowienia gry, otrzyma tyle czasu na rozegranie akcji, ile byto na zegarze czasu akcji w
momencie zatrzymania gry.

Przyktad: Druzyna A posiada pitke przez dwadzie$cia (20) sekund, kiedy nastepuje sytuacja, ktéra moze
doprowadzi¢ do bojki. Sedziowie dyskwalifikujg cztonkéw obu druzyn za opuszczenie stref tawek
druzyny.

Interpretacja:

Druzyna A, ktora byta w posiadaniu pitki zanim nastapita sytuacja bdjki, otrzyma pitke do wprowadzenia
z przedtuzenia linii $rodkowej naprzeciw stolika sedziowskiego i bedzie miata (4) sekundy na rozegranie
akciji.

|39-3 Reguia| Kiedy asystent trenera, zmiennik, zawodnik wykluczony lub towarzyszacy druzynie cztonek

39-4

delegacji zostaje zdyskwalifikowany w wyniku sytuaciji bojki lub zagrozenia sytuacja bojki, to nalezy orzec
faul techniczny wobec trenera tej druzyny i zapisa¢ ten faul jako "B". Kara jest taka sama, jak za kazdy
inny faul dyskwalifikujacy.

Przyktad: W sytuacji bojki, A6 wehodzi na boisko, za co zostaje zdyskwalifikowany.

Interpretacja:
Poniewaz faul A6 jest faulem dyskwalifikujacym, zostaje zapisany trenerowi druzyny A jako ,B>". Karg
sq dwa (2) rzuty wolne oraz posiadanie pitki dla druzyny B.
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39-5

Art. 42

Przyktad: A1iB1 zaczynajg bojke na boisku. Widzac to, A6 i B6 wchodza na boisko, ale nie uczestniczg
w bojce. Nastepnie, A7 wchodzi na boisko i uderza piescig B1.

Interpretacja:

A1iB1 zostajg zdyskwalifikowani, a w protokole nalezy zapisa¢ im odpowiednio ,Dc”, jako ze kary te sie
rownowaza. Trenerzy druzyn A i B zostajg ukarani po jednym faulu technicznym, za dyskwalifikacje
zmiennikow A6, B6 i A7 w sytuacji bojki. Trenerom nalezy odpowiednio zapisac ,Bc”, jako ze kary te sie
rownowaza. W wolnych rubrykach A6, B6 i A7 nalezy wpisac litery ,F”.

Gdyby kara dotyczyta tylko jednego trenera, to zapis za dyskwalifikacje zmiennika (zmiennikéw) bytby
,B2”, pod warunkiem, ze nie rownowazytby sie z inng karg (zgodnie z art. 42. Oficjalnych Przepiséw Gry
w Koszykowke).

Sytuacje specjalne

[42-1

Regufal W sytuacjach specjalnych z wieloma karami do wykonania podczas tego samego okresu

42-2

42-3

42-4

42-5

zatrzymania gry, sedziowie muszg zwraca¢ szczegoing uwage na kolejnos¢, w jakiej btad lub faule
wystapity, tak by moc zdecydowac, ktdre kary zostang wykonane, a ktore skasowane.

Przyktad: A1 bedac w powietrzu, wykonuije rzut do kosza z gry. Podczas gdy pitka jest w locie do kosza,
brzmi sygnat zegara czasu akcji. Po sygnale, ale zanim A1 opadnie na podfoge, B1 fauluje niesportowo
A1, a nastepnie:

(a) Pitka nie dotyka obreczy.

(b) Pitka dotyka obreczy, ale nie wpada do kosza.

(c) Pitka wpada do kosza.

Interpretacja:

We wszystkich sytuacjach, faul niesportowy B1 nie moze zosta¢ pominiety.

(@) A1 byt faulowany przez B1, kiedy A1 byt w akcji rzutowej. Btad dwudziestu czterech (24) sekund
druzyny A zostaje zignorowany, jako ze zostat popetiony po wystapieniu faula niesportowego. A1
nalezy przyzna¢ dwa (2) lub trzy (3) rzuty wolne, po ktérych druzyna A otrzyma pitke do
wprowadzenia na przedtuzeniu linii Srodkowej naprzeciw stolika sedziowskiego.

(b) Nie zostat popetniony bfad dwudziestu czterech (24) sekund. A1 nalezy przyzna¢ dwa (2) lub trzy
(3) rzuty wolne, po ktorych druzyna A otrzyma pitke do wprowadzenia na przedtuzeniu linii srodkowej
naprzeciw stolika sedziowskiego.

(c) A1 nalezy przyznac dwa (2) lub trzy (3) rzuty wolne oraz jeden (1) dodatkowy rzut wolny, po ktérym
druzyna A otrzyma pitke do wprowadzenia na przedtuzeniu linii Srodkowej naprzeciw stolika
sedziowskiego.

Przyktad: A1, w akcji rzutowej, jest faulowany przez B2. Nastepnie, bedac nadal w akcji rzutowej, A1
jest faulowany przez B1.

Interpretacja:
Faul B1 nalezy zignorowa¢, chyba ze jest to faul niesportowy lub dyskwalifikujacy.

Przyktad: B1 popetnia faul niesportowy przeciwko A1. Nastepnie zostajg orzeczone faule techniczne
dla trenerow druzyny A i B.

Interpretacja:

Jedynie rowne kary moga zosta¢ skasowane, w kolejno$ci w jakiej zostaty popetnione. Dlatego kary za
faule techniczne trenerdéw nalezy skasowaé. Gra zostanie wznowiona dwoma (2) rzutami wolnymi, ktére
wykona A1, po czym nastapi wprowadzenie pitki przez druzyne A.

Przyktad: B1 popetnia faul niesportowy przeciwko A1 podczas celnego rzutu do kosza z gry. Nastepnie
wobec A1 orzeczony zostaje faul techniczny.

Interpretacja:

Punkty A1 zostajg zaliczone. Kary za faul niesportowy i faul techniczny (1 rzut wolny i posiadanie pitki
dla kazdej z druzyn) nalezy skasowac i gre wznowi¢ wprowadzeniem pitki z dowolnego miejsca z linii
koricowej jak po celnym koszu z gry.
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42-6

42-7

42-8

42-9

42-10

Przyktad: Podczas walki o pozycje, B1 odpycha A1 i zostaje orzeczony faul osobisty B1. Jest to trzeci
(3) faul druzyny B w tej kwarcie. Pdzniej — ale mniej wiecej nie w tym samym czasie — A1 uderza fokciem
B1 i zostaje orzeczony faul niesportowy A1.

Interpretacja:

Nie jest to faul obustronny, poniewaz faule B1 i A1 nie wydarzyty si¢ mniej wigcej w tym samym czasie.
Gra zostanie wznowiona dwoma (2) rzutami wolnymi, ktére wykona B1, po czym druzyna B wprowadzi
pitke z przedtuzenia linii Srodkowej naprzeciw stolika sedziowskiego.

Przyktad: B1 fauluje A1, ktdry koztuje pitke — jest to trzeci (3) faul druzyny B w tej kwarcie. Po gwizdku
sedziego, A1 rzuca pitkg w B1 i ta uderza go w ciato (reke, noge, tutéw).

Interpretacja:

A1 zostaje ukarany faulem technicznym. Dowolny zawodnik druzyny B wykona jeden (1) rzut wolny, a
nastepnie druzyna B wprowadzi pitke z przedtuzenia linii Srodkowej naprzeciw stolika sedziowskiego.

Przyktad: B1 fauluje A1, ktory koztuje pitke — jest to piaty (5) faul druzyny B w tej kwarcie. Po gwizdku
sedziego, A1 rzuca pitkg z bliskiej odlegtosci w B1 i ta uderza go bezposrednio w twarz (gtowe).

Interpretacja:

A1 zostaje ukarany faulem dyskwalifikujgcym. A1 musi udac sie do szatni swojej druzyny i pozosta¢ w
niej do korica meczu lub, jesli woli, opusci¢ budynek. Jego zmiennik wykona dwa (2) rzuty wolne, bez
zawodnikéw na miejscach przy polu rzutéw wolnych. Nastepnie, dowolny zawodnik druzyny B wykona
dwa (2) rzuty wolne, po czym druzyna B wprowadzi pitke z przedtuzenia linii Srodkowej naprzeciw stolika
sedziowskiego.

Przyktad: B1 fauluje A1, ktdry koztuje pitke — jest to trzeci (3) faul druzyny B w tej kwarcie. Po gwizdku
sedziego, A1 rzuca pitkg z bliskiej odlegtosci w B1 i ta uderza go bezposrednio w twarz (gtowe).

Interpretacja:

A1 zostaje ukarany faulem dyskwalifikujgcym. A1 musi uda¢ si¢ do szatni swojej druzyny i pozosta¢ w
niej do kofica meczu lub, jesli woli, opusci¢ budynek. Dowolny zawodnik druzyny B wykona dwa (2) rzuty
wolne, po czym druzyna B wprowadzi pitke z przedtuzenia linii $rodkowej naprzeciw stolika
sedziowskiego.

Przyktad: B1 fauluje A1, ktory koztuje pitke — jest to piaty (5) faul druzyny B w tej kwarcie. Po gwizdku
sedziego, A1 rzuca pitkg w B1 i ta uderza go w ciato (reke, noge, tutéw).
Interpretacja:

A1 zostaje ukarany faulem technicznym. A1 wykona dwa (2) rzuty wolne, bez zawodnikdw na miejscach
przy polu rzutdw wolnych. Nastepnie, dowolny zawodnik druzyny B wykona jeden (1) rzut wolny, po
czym druzyna B wprowadzi pitke z przedtuzenia linii Srodkowej naprzeciw stolika sedziowskiego.

[42-11

Regufal Jesli w trakcie wykonywania rzutéw wolnych zostaje orzeczony faul obustronny lub faule o

42-12

42-13

réwnych karach, to faule te nalezy zapisac, ale zadne kary nie zostang wykonane.

Przyktad: A1 przyznano dwa (2) rzuty wolne. Po pierwszym rzucie wolnym:
(a) Zostaje orzeczony faul obustronny A2 i B2.
(b) A2 i B2 zostajg ukarani faulami technicznymi.

Interpretacja:
Faule nalezy zapisa¢ A2 i B2, a nastepnie A1 wykona drugi rzut wolny. Gra zostanie wznowiona
normalnie, jak po jedynym lub ostatnim rzucie wolnym.

Przyktad: A1 przyznano dwa (2) rzuty wolne. Obydwa rzuty wolne byty celne i zanim pitka stafa sie zywa
po ostatnim rzucie wolnym:

(a) Zostat orzeczony faul obustronny A2 i B2.

(b) A2 i B2 zostali ukarani faulami technicznymi.
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Interpretacja:

Faule nalezy zapisa¢ A2 i B2, a nastepnie gre wznowi druzyna B z linii koricowej, jak po celnym, jedynym
lub ostatnim rzucie wolnym.

|42-14 Regula| Jezeli w sytuacji faula obustronnego i skasowania réwnych kar przeciwko obu druzynom nie
pozostajg zadne kary do wykonania, pitke wprowadzi druzyna, ktéra byta w posiadaniu pitki lub miata
prawo do posiadania pitki w momencie kiedy wystapito pierwsze naruszenie przepisow.

Jezeli zadna z druzyn nie byta w posiadaniu pitki lub nie miata prawa do posiadania pitki w momencie
kiedy wystapito pierwsze naruszenie przepiséw, to nastepuje sytuacja rzutu sedziowskiego. Gra zostanie
wznowiona zgodnie ze strzatkg naprzemiennego posiadania pitki.

4215 Przyktad: Podczas przerwy w grze pomiedzy pierwszg a drugq kwarta, faule dyskwalifikujace zostajg
orzeczone przeciwko A1 i B1 lub faule techniczne zostajg orzeczone przeciwko trenerom druzyn Ai B.
Strzatka naprzemiennego posiadania wskazuje:

(a) DruzyneA.

(b) Druzyne B.

Interpretacja:

(a) Gre wznowi druzyna A wprowadzeniem pitki z przedtuzenia linii $rodkowej naprzeciw stolika
sedziowskiego. W momencie kiedy pitka dotyka lub zostaje legalnie dotknieta przez zawodnika na
boisku, strzatke nalezy przestawic dla druzyny B.

(b) Gre wznowi druzyna B wprowadzeniem pitki z przediuzenia linii $rodkowej naprzeciw stolika
sedziowskiego. W momencie kiedy pitka dotyka lub zostaje legalnie dotknigta przez zawodnika na
boisku, strzatke nalezy przestawic dla druzyny A.

Art. 44  Pomytka mozliwa do naprawienia

|44-1 Regula| Aby pomytka byta mozliwa do naprawienia, musi zosta¢ odkryta przez sedziow boiskowych,
sedziéw stolikowych lub komisarza (jesli jest obecny), zanim pitka stanie sie zywa po pierwszej martwej
pitce, po tym, jak zegar czasu gry zostat wigczony po zaistnieniu pomytki — to znaczy:

Pomytka nastepuje podczas martwej pitki - Pomytka mozliwa do naprawienia

Zywa pitka - Pomytka mozliwa do naprawienia

Wigczenie zegara lub jego dalszy bieg - Pomytka mozliwa do naprawienia

Martwa pitka - Pomytka mozliwa do naprawienia

Zywa pitka - Pomytka nie jest juz mozliwa do naprawienia

Po naprawieniu pomyiki, gra bedzie wznowiona przyznaniem pitki druzynie, ktora miata prawo do pitki w

momencie kiedy gre przerwano w celu naprawienia pomyiki.

44-2 Przyktad: A1 jest faulowany przez B1 i jest to czwarty (4) faul druzyny B w tej kwarcie. Sedziowie
popetniajq btad przyznajac zawodnikowi A1 dwa (2) rzuty wolne. Po ostatnim celnym rzucie wolnym, gra
zostaje wznowiona, a zegar czasu gry wigczony. B2 dostaje pitke, koztuje i zdobywa punkty. Pomytka
zostaje odkryta:

(a) Zanim pitka znajdzie si¢ w dyspozycji zawodnika druzyny A do wprowadzenia z linii kohcowe;.

(b) Po tym, jak pitka znalazta sie w dyspozycji zawodnika druzyny A do wprowadzenia z linii koficowe;.

Interpretacja:

Punkty dla B2 zostajq zaliczone.

W sytuacii (a), pomytka jest weigz mozliwa do naprawienia. Rzuty wolne zostajg anulowane i druzynie

A zostanie przyznana pitka do wprowadzenia z linii kohcowej, gdzie gra zostata przerwana celem

naprawienia pomytki.

W sytuacii (b), pomytka nie jest juz mozliwa do naprawienia i gra bedzie kontynuowana.

l44-3 Regutal Jezeli pomytka polega na tym, ze nieprawidtowy zawodnik wykonat rzut(-y) wolny(-e), to zostang,

one uniewaznione. Pitke nalezy przyzna¢ przeciwnikom do wprowadzenia z przedtuzenia linii rzutow

wolnych, chyba ze:

e (Gra zostata juz wznowiona po rzutach wolnych, to nalezy gre zatrzymac i przyzna¢ wprowadzenie
pitki najblizej miejsca, gdzie gra zostata zatrzymana.
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44-4

44-5

e Pozostajg do wykonania kary za pdzniejsze naruszenia przepisow.

Jezeli sedziowie odkryja, ze nieprawidtowy zawodnik ma zamiar wykonac rzut(-y) wolny(-e), zanim
pitka opusci jego rece podczas pierwszego lub jedynego rzutu wolnego, to zawodnik ten zostanie
zastapiony przez wtasciwego zawodnika bez zadnych sankcji.

Przyktad: B1 popetia faul przeciwko A1 i jest to szosty (6) faul druzyny B w tej kwarcie. A1 zostajg
przyznane dwa (2) rzuty wolne. Zamiast A1, do wykonania rzutéw wolnych ustawia si¢ A2. Pomytka
zostaje odkryta:

(a) Zanim pitka opusci rece A2, podczas pierwszego rzutu wolnego.

(b) Po tym, jak pitka opuscita rece A2, podczas pierwszego rzutu wolnego.

(c) Po drugim rzucie wolnym, ktory jest celny.

Interpretacja:

W sytuaciji (a), pomytke nalezy niezwtocznie naprawi¢. A1 wykona dwa (2) rzuty wolne bez zadnych
sankcji dla druzyny A.

W sytuacjach (b) i (c), dwa (2) rzuty wolne zostang anulowane, a gra zostanie wznowiona
wprowadzeniem pitki przez druzyne B z przedtuzenia linii rzutéw wolnych.

Taka sama procedura bedzie obowigzywata w sytuacji orzeczenia faula B1 jako niesportowego. W takiej
sytuacji réwniez prawo do posiadania pitki, jako cze$¢ kary, zostanie anulowane, a gra zostanie
wznowiona wprowadzeniem pitki przez druzyne B z przedtuzenia linii $rodkowej naprzeciw stolika
sedziowskiego.

Przyktad: B1 popetnia faul przeciwko A1, ktory jest w akcji rzutowej, po czym trener B zostaje ukarany
faulem technicznym. Zamiast A1, do wykonania dwoch (2) rzutéw wolnych za faul B1, ustawit sie A2,
ktory wykonat wszystkie trzy (3) rzuty wolne. Pomytka zostaje odkryta, zanim pitka opusci rece A3
podczas wprowadzenia pitki, stanowigcego cze$¢ kary za faul techniczny trenera B.

Interpretacja:

Dwa (2) rzuty wolne, ktére zostaty wykonane przez A2 zamiast A1, zostajg anulowane. Rzut wolny dla
A2 za faul techniczny, wykonano prawidtowo, dlatego gre wznowi druzyna A wprowadzajac pitke z
przedtuzenia linii Srodkowej naprzeciw stolika sedziowskiego.

144-6

Regula| Kiedy pomytka zostaje naprawiona, gre nalezy wznowi¢ w miejscu, w ktorym zostata przerwana

44-7

44-8

celem naprawienia pomytki, chyba Zze pomytka polega na nieprzyznaniu zastuzonego rzutu(-6w)

wolnego(-ych) to:

(a) Jezeli nie nastgpita zmiana posiadania pitki od momentu wystapienia pomytki, gra zostanie
wznowiona, jak po normalnym(-ych) rzucie(-tach) wolnym(-ch).

(b) Jezeli nie nastapita zmiana posiadania pitki od momentu wystapienia pomytki i ta sama druzyna
zdobyta punkty, pomytka zostaje zignorowana, a gra zostanie wznowiona, jak po celnym koszu z gry.

Przyktad: B1 popetnia faul przeciwko A1 i jest to piaty (5) faul druzyny B w tej kwarcie. A1 omytkowo
przyznano pitke do wprowadzenia zamiast dwdch (2) rzutow wolnych. Nastepnie A2 kozluje pitke na
boisku, gdy B2 wybija jg poza boisko. Trener druzyny A prosi o przerwe na zadanie. W czasie tej przerwy,
sedziowie odkrywajg pomytke lub tez zwrocono im uwage, ze zawodnikowi A1 nie zostaty przyznane
dwa (2) rzuty wolne.

Interpretacja:
A1 zostang przyznane dwa (2) rzuty wolne, a gra zostanie wznowiona, jak po rzutach wolnych.

Przyktad: B1 popetnia faul przeciwko A1 i jest to piaty (5) faul druzyny B w tej kwarcie. A1 omytkowo
przyznano pitke do wprowadzenia zamiast dwéch (2) rzutéw wolnych. Po wprowadzeniu pitki, A2 jest
faulowany przez B1 podczas niecelnego rzutu do kosza z gry i A2 zostaja przyznane dwa (2) rzuty wolne.
Trenerowi druzyny A zostaje przyznana przerwa na zadanie. W czasie tej przerwy, sedziowie odkrywajq
pomytke mozliwg do naprawienia lub tez zwrocono im uwage, ze zawodnikowi A1 nie zostaty przyznane
dwa (2) rzuty wolne.

Interpretacja:
A1 wykona dwa (2) rzuty wolne bez zawodnikéw na miejscach przy polu rzutéw wolnych. Nastepnie A2
wykona dwa (2) rzuty wolne i gra zostanie wznowiona, jak po rzutach wolnych.
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44-9 Przyktad: B1 popetnia faul przeciwko A1 i jest to piaty (5) faul druzyny B w tej kwarcie. A1 omytkowo
przyznano pitke do wprowadzenia zamiast dwéch (2) rzutéw wolnych. Po wprowadzeniu pitki, A2 celnie
rzuca do kosza z gry. Sedziowie odkrywaja pomytke, zanim pitka stanie sie zywa po tym koszu.

Interpretacja:
Pomytka zostaje zignorowana, a gra zostanie wznowiona, jak po celnym koszu z gry.

Art. 46  Sedzia gtdowny: obowiazki i uprawnienia

46-1 Regufal Procedura korzystania z systemu powtorek wideo, zwanego Instant Replay System "IRS".

1.
2.

10.

1.

12.

Powtdrka wideo jest przeprowadzana przez sedziow.

Jezeli decyzja sedziow ma by¢ weryfikowana przy pomocy powtorki wideo, to poczatkowa decyzja
musi zosta¢ zasygnalizowana przez sgdzidéw na boisku.

Zanim sedziowie skorzystajg z systemu ,IRS”, mogg zgromadzi¢ mozliwie najwigcej informacji od
sedziow stolikowych i komisarza, jesli jest obecny.

Sedzia gtéwny podejmuje decyzje o skorzystaniu z systemu ,IRS". Jesli postanowi nie korzysta¢ z
powtdrki, poczatkowa decyzja sedzidow zostaje utrzymana.

Po analizie powtdrki wideo, poczatkowa decyzja sedziego(-6w) moze by¢ zmieniona tylko wtedy,
gdy powtérka wideo dostarcza sedziom wyrazne i przekonujace dowody, aby decyzje zmienic.

Jesli IRS” ma by¢ wykorzystany, musi to nastapi¢ najpozniej przed rozpoczeciem kolejnej czesci
meczu lub zanim sedzia gtéwny podpisze protokdt meczu.

Sedziowie powinni zatrzymac obie druzyny na boisku po zakoficzeniu drugiej (2) kwarty, jezeli IRS”
ma by¢ wykorzystany w celu sprawdzenia, czy przed zakorczeniem czasu gry zostat popetniony
faul, zawodnik rzucajacy spowodowat wyjscie pitki poza boisko, zostat popetniony btad dwudziestu
czterech (24) sekund lub btad o$miu (8) sekund, oraz czy w tych sytuacjach nalezy skorygowaé
zegar czasu gry?

Sedziowie powinni zatrzymac¢ obie druzyny na boisku w kazdej sytuacji uzycia systemu ,IRS” na
koniec czwartej (4) kwarty lub kazdej dogrywki.

Analiza powtorki wideo powinna trwa¢ mozliwie jak najkrocej. Sedziowie mogg wydtuzy¢ czas
analizowania powtorki wideo, jesli wystepujg problemy natury techniczne;.

Jezeli ,IRS” ulega awarii i nie ma zamiennego, zatwierdzonego urzadzenia, to analiza powtorki
wideo nie bedzie mozliwa.

Podczas analizowania powtdrki wideo, sedziowie powinni upewnic¢ si¢, ze Zadna nieuprawniona
osoba nie ma dostepu do monitora systemu ,IRS".

Po analizie powtorki wideo, ostateczna decyzja musi zosta¢ wyraznie zasygnalizowana przez
sedziego gtdwnego z pozycji na wprost stolika sedziowskiego, i je$li to konieczne, przekazana
trenerom obu druzyn.

46-2 Przyktad: A1 wykonuje celny rzut do kosza z gry, kiedy brzmi sygnat zegara czasu gry na koniec kwarty
lub meczu. Sedziowie zaliczajg dwa (2) lub trzy (3) punkty. Sedziowie nie sg pewni, czy pitka opuscita
reke(-ce) A1 przed koricem czasu gry.

Interpretacja:

Jezeli ,IRS” dostarcza sedziom wyrazny i przekonujacy dowod, ze pitka opusécita reke(-ce) rzucajacego
po uptynieciu czasu kwarty lub meczu, to punkty zostang anulowane. Jezeli ,IRS” potwierdza, ze pitka
opuscita reke(-ce) rzucajacego przed uptynieciem czasu kwarty lub meczu, sedziowie potwierdzg
przyznanie dwoch (2) lub trzech (3) punktow dla druzyny A.

46-3 Przyktad: Druzyna B prowadzi dwoma (2) punktami. Sygnat zegara czasu gry rozbrzmiewa na koniec
czesci meczu, kiedy A1 wykonuje rzut do kosza z gry i sedziowie zaliczajq dwa (2) punkty. Sedziowie
nie sg pewni, czy rzut A1 zaliczy¢ za dwa (2), czy za trzy (3) punkty.
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46-5

46-6

46-7

46-8

46-9
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Interpretacja:

,IRS” moze by¢ wykorzystany w kazdym momencie meczu w celu sprawdzenia, czy celny rzut do kosza
z gry zaliczy¢ za dwa (2), czy za trzy (3) punkty.

Przyktad: A1 wykonuje celny rzut do kosza z gry za trzy (3) punkty, kiedy mniej wigcej w tym samym
czasie, rozbrzmiewa sygnat zegara czasu gry na zakonczenie czesci meczu. Sedziowie nie sg pewni,
czy A1 dotknat linii ograniczajacej boisko wykonujac rzut.

Interpretacja:

JIRS” moze by¢ wykorzystany w celu upewnienia sie, czy pitka opuscita reke(-ce) zawodnika
wykonujacego celny rzut do kosza z gry, zanim zabrzmiat sygnat zegara czasu gry na koniec czesci
meczu. W takiej sytuacji, ,[RS” moze byé wykorzystany dalej w celu ustalenia, ile czasu powinno
pozostac na zegarze czasu gry, jezeli zawodnik rzucajacy spowodowat wyjécie pitki poza boisko.

Przyktad: A1 wykonuje celny rzut do kosza z gry, kiedy mniej wiecej w tym samym czasie, rozbrzmiewa
sygnat zegara czasu gry na zakonczenie czesci meczu. Sedziowie nie sg pewni, czy nie zostat
popetniony btad dwudziestu czterech (24) sekund tuz przed sygnatem zegara czasu gry.

Interpretacja:

JIRS” moze by¢ wykorzystany w celu upewnienia sie, czy pitka opuscita reke(-ce) zawodnika
wykonujacego celny rzut do kosza z gry, zanim zabrzmiat sygnat zegara czasu gry na zakonczenie
czesci meczu. W takiej sytuacji, ,IRS” moze by¢ wykorzystany dalej w celu ustalenia, ile czasu powinno
pozosta¢ na zegarze czasu gry, jezeli zostat popetniony btad dwudziestu czterech (24) sekund.

Przyktad: A1 wykonuje celny rzut do kosza z gry, kiedy mniej wiecej w tym samym czasie, rozbrzmiewa
sygnat zegara czasu gry na zakonczenie czesci meczu. Sedziowie nie sg pewni, czy nie zostat
popetniony btad o$miu (8) sekund.

Interpretacja:

JIRS” moze by¢ wykorzystany w celu upewnienia sie, czy pitka opuscita reke(-ce) zawodnika
wykonujacego celny rzut do kosza z gry, zanim zabrzmiat sygnat zegara czasu gry na koniec czesci
meczu. W takiej sytuacji, ,JRS” moze by¢é wykorzystany dalej w celu ustalenia, ile czasu powinno
pozosta¢ na zegarze czasu gry, jezeli zostat popetniony btad o$miu (8) sekund.

Przyktad: Druzyna B prowadzi dwoma (2) punktami. Sygnat zegara czasu gry rozbrzmiewa na koniec
cze$ci meczu, kiedy B1 popetnia faul osobisty na koztujacym A1. Jest to piaty (5) faul druzyny B.

Interpretacja:

,IRS” moze by¢ wykorzystany w celu upewnienia si¢, czy faul zostat popetniony, zanim uptynat czas gry
cze$ci meczu. Jedli tak, to A1 nalezy przyzna¢ dwa (2) rzuty wolne i zegar czasu gry skorygowacé tak,
aby wskazywat pozostaly czas gry.

Przyktad: A1 wykonuje rzut do kosza z gry i jest faulowany przez B1. Mniej wigcej w tym samym czasie,
rozbrzmiewa sygnat zegara czasu gry na zakoriczenie czesci meczu. Rzut jest niecelny.

Interpretacja:

,IRS” moze by¢ wykorzystany w celu upewnienia si¢, czy faul B1 zostat popetniony, zanim zabrzmiat
sygnat zegara czasu gry na koniec czesci meczu.

Jezeli ,IRS” dostarcza sedziom wyrazny i przekonujacy dowdéd, ze faul zostat popetniony przed
zakonczeniem cze$ci meczu, to zegar czasu gry nalezy skorygowac tak, aby wskazywat pozostaty czas
gry, a nastepnie nalezy wykonac rzuty wolne.

Jezeli IRS” dostarcza sedziom wyrazny i przekonujacy dowdd, ze faul zostat popetniony po zakohczeniu
czesci meczu, to faul B1 nalezy zignorowac, chyba ze faul B1 zostat orzeczony jako niesportowy lub
dyskwalifikujgcy i pozostaje do rozegrania kolejna cze$¢ meczu, to nalezy wykona¢ kare za ten faul.

Przyktad: Zegar czasu gry wskazuje pie¢ minut i piecdziesiat trzy sekundy (5:53) do zakonczenia
pierwszej kwarty, kiedy pitka toczy sie¢ po boisku w poblizu linii bocznej i zaréwno A1, jak i B1 probujg
wejs¢ w posiadanie pitki. Pitka wychodzi poza boisko i zostaje przyznana druzynie A do wprowadzenia.
Sedziowie nie sg pewni, ktéry z zawodnikéw spowodowat wyjscie pitki poza boisko.
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46-11

46-12

46-13

46-14

@ PzKosz
Interpretacja:

,IRS” nie moze by¢ wykorzystany. Aby upewni¢ sig, ktory zawodnik spowodowat wyjscie pitki poza
boisko, ,IRS” moze by¢ wykorzystany, kiedy zegar czasu gry wskazuje dwie minuty (2:00) lub mniej w
czwartej (4) kwarcie lub kazdej dogrywce.

Przyktad: A1 wykonuje rzut do kosza z gry, pitka wpada do kosza i sedziowie zaliczajg trzy (3) punkty.
Sedziowie nie sg pewni, czy rzut zostat oddany z pola rzutow za trzy (3) punkty.

Interpretacja:

W kazdym momencie meczu, ,IRS” moze by¢ wykorzystany w celu upewnienia sig, czy celny rzut do

kosza z gry zaliczy¢ za dwa (2), czy za trzy (3) punkty. W takiej sytuacji, z systemu ,IRS” nalezy

skorzystac przy pierwszej okazji, kiedy pitka staje sie martwa i zegar czasu gry jest zatrzymany po tym
rzucie. Dodatkowo:

1. Kiedy w czwartej (4) kwarcie meczu lub kazdej dogrywce, zegar czasu gry wskazuje dwie minuty
(2:00) lub mniej, z ,IRS” mozna skorzysta¢, w momencie gdy pitka wpada do kosza i zegar czasu
gry zostaje zatrzymany.

2. Prosba o przerwe na zadanie lub zmiang, moze zosta¢ wycofana, kiedy po analizie powtorki wideo
ostateczna decyzja zostaje zasygnalizowana.

Przyktad: A1 jest faulowany przez B1 i zawodnikowi A1 zostaja przyznane dwa (2) rzuty wolne.
Sedziowie nie sg pewni, ktéry zawodnik ma wykonac rzuty wolne.

Interpretacja:

W kazdym momencie meczu, ,IRS” moze by¢é wykorzystany w celu zidentyfikowania wiasciwego
zawodnika, ktory ma wykonac rzut(-y) wolny(-e). W tym celu system ,IRS” musi by¢ wykorzystany, zanim
pitka znajdzie sie w dyspozycji zawodnika wykonujacego pierwszy (1) rzut wolny. Jednakze, ,IRS” moze
by¢ dalej wykorzystany, po tym, jak pitka znalazta sie w dyspozycji zawodnika wykonujgcego rzuty wolne,
i jesli ,IRS” dostarcza sedziom wyrazny i przekonujacy dowdd, ze to niewtasciwy zawodnik, to nastepuje
sytuacja pomytki mozliwej do naprawienia, wynikajaca z zezwolenia niewtasciwemu zawodnikowi na
wykonanie rzutu wolnego. Rzut(-y) wolny(-e) oraz posiadanie pitki, jesli jest czeSciq tej samej kary,
zostang anulowane i gra zostanie wznowiona przez przeciwnikow wprowadzeniem pitki z przediuzenia
linii rzutow wolnych.

Przyktad: A1 i B1 zaczynajg oktada¢ si¢ piesciami, a nastepnie do bojki dotgczajg kolejni zawodnicy.
Po paru minutach, sedziowie przywracajg porzadek na boisku.

Interpretacja:

Gdy porzadek zostaje przywrocony, ,IRS” moze by¢ wykorzystany, aby okre$li¢ zaangazowanie
zawodnikdw oraz personelu tawki druzyny, ktéry wszedt na boisko podczas bojki. Po zebraniu wyraznych
i przekonujacych dowodow dotyczacych bdjki, ostateczna decyzja musi zostaé wyraznie
zasygnalizowana przez sedziego gtdwnego z pozycji na wprost stolika sedziowskiego i przekazana
trenerom obu druzyn.

Przyktad: Zegar czasu gry wskazuje jedng minute i czterdziesci pie¢ sekund (1:45) do zakonczenia
dogrywki, kiedy A1 bedac blisko linii bocznej, podaje pitke do A2. Podczas podania, B1 traca pitke, ktéra
wychodzi poza boisko. Sedziowie nie sg pewni, czy A1 podajac pitke, nie znajdowat si¢ juz poza
boiskiem.

Interpretacja:
,IRS” nie moze by¢ wykorzystany, aby upewni¢ sig, czy zawodnik lub pitka byta poza boiskiem.

Przyktad: Zegar czasu gry wskazuje jedng minute i trzydziesci siedem sekund (1:37) do zakoriczenia
czwartej (4) kwarty, kiedy pitka wychodzi poza boisko. Pitka zostaje przyznana druzynie A do
wprowadzenia, a nastepnie druzynie A zostaje przyznana przerwa na zadanie. Sedziowie nie sg pewni,
ktory z zawodnikow spowodowat wyjscie pitki poza boisko.

Interpretacja:
,IRS” moze by¢ wykorzystany w celu upewnienia sig, ktéry zawodnik spowodowat wyjscie pitki poza
boisko. Przerwa na zadanie rozpocznie sie dopiero po zakoriczeniu analizy powtorki wideo tej sytuacji.
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Regutal Przed rozpoczeciem meczu, sedzia gtowny zatwierdza sprzet ,IRS” oraz informuje trenerow

obydwu druzyn o jego dostepno$ci. Tylko urzadzenie zatwierdzone przez sedziego gtéwnego moze
zostac wykorzystane do analizy sytuacji.

Przyktad: A1 wykonuje rzut do kosza z gry, kiedy brzmi sygnat zegara czasu gry na koniec meczu. Rzut
jest celny. Nie ma zatwierdzonego urzadzenia ,IRS”, jednakze kierownik druzyny B przedstawia sedziom
nagranie wideo do analizy, twierdzac, ze mecz byt nagrywany przez przedstawiciela jego druzyny.

Interpretacja:
Prosba druzyny B zostanie odrzucona.

l46-17

Regula| Jezeli nastapi awaria zegara czasy gry lub zegara czasu akcji, sedzia gtéwny ma prawo

46-18

wykorzysta¢ ,IRS” w celu dokonania korekty ustawien zegara(-ow).

Przyktad: Kiedy w drugiej (2) kwarcie meczu, zegar czasu gry wskazuje czterdziesci dwie i dwie
dziesigte (0:42.2) sekundy, zawodnik druzyny A koztuje pitke w kierunku pola ataku. W tym momencie,
sedziowie zobaczyli, ze zegar czasu gry i zegar czasu akcji sg wytaczone (wygaszone).

Interpretacja:
Gre nalezy zatrzymac natychmiast. ,IRS” moze by¢ wykorzystany w celu dokonania korekty ustawien
zegarow. Gre nalezy wznowi¢ najblizej miejsca, w ktérym zostata przerwana.
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